臺北市立師院實小九十四學年度第二學期資優資源班資訊(選修課程)  六 年級

一、主題名稱：小小比爾蓋茲 Part Ⅱ
二、課程設計理念：本課程延續上學期的StageCast Creator的學習，StageCast Creator是一套可以落實想像在舞台上的模擬工具，屬於示範示程式環境設計，可以透過它建立生動的角色，並將一些特定的「行為法則」，套用在所設定的角色之上，產生模擬與互動。
三、課程目標
（1） 由StageCast Creator程式設計的認識與應用，自然而然地熟悉程式語法與邏輯概念。
（2） 透過實際的製作與應用，在問題解決的過程中，激發學童的創意與提升資訊科技的能力，以建立屬於他們的互動故事或遊戲。
四、能力指標與教學單元、教學活動對照表
	教材內容或活動
	分段能力指標
	教學目標

	實作基礎技巧
	一、建立新角色

	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。


	1. 會建立一個新的角色
2. 能運用先前所學改變新角色的外觀

3. 會設定新角色移動的規則（如運用複製功能，複製多個角色）
4. 會加入聲音效果
【能力指標】2-4-3

	
	二、建立多個場景與角色的多重設定

【基本能力】

8.10
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。


	1. 會建立新的場景
2. 會建立任意門的規則，並在場景中放置任意門
3. 能分割場景視窗
4. 能建立規則讓物件穿過任意門
5. 設定角色隨機的選擇下一個動作
6. 會建立到在一個方格內，有一個以上的角色
【能力指標】2-4-3

	
	三、變數設定
【基本能力】

8.10
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。


	1. 會建立新變數
2. 會建立變數規則

3. 建立變數值的規則

4. 會設定具有數值的變數

【能力指標】2-4-3

	製作互動模擬遊戲
	四、專題製作
	2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。

4-3-4能針對問題提出可行的解決方法。


	1. 透過遊戲的實例解說，複習所學的規則建立與應用

2. 規劃遊戲的內容

3. 將所學的規則建立應用於於所設計的遊戲中

	
	五、發表會

【基本能力】

2.4.7.8
	5-3-4善用網路分享學習資源與心得。

	1. 能發表個人所設計的角色

2. 能發表個人所設計的互動模擬故事
3. 提出用Stagecast Creator編輯模擬故事的學習心得
【能力指標】2-4-3、5-3-4、5-4-2
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