臺北市立教育大學附設實驗小學

九十五學年度第一學期資優資源班資訊選修
　學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表

五年級〈動感電子繪本〉   設計者：豐佳燕教師

	分段能力指標
	學力指標
	教材內容或活動
	教學目標

	4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	能提出解決問題的各種方式。
	一、編寫腳本
	1.根據研究主題，討論共同故事展的方向。

2.擬定故事大綱及角色之特性。

3.繪製電子書腳本。
4.規劃研究進度。

	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
	能透過網路或其他媒體蒐集資料
	
	

	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	1.對動畫軟體有基本的認識。

2.能利用動畫功能讓元件移動。
	二、Flash的魅力
	1.認識flash的設計觀念。

2.熟練使元件(演員)運動的三個條件。

3.熟練元件運動的五種變化。

	
	1.能利用繪圖工具繪製元件。
2.能善用各項工具功能製作元件。
	三、創造偶像
	1.會利用繪圖工具（如直線、貝茲曲線、文字、套索、油漆桶、墨水瓶）創作動畫角色。

2.會選取物件進行搬移、刪除、複製的操作。

3.會建立群組物件與元件庫。
4.會對選取的物件進行縮放、旋轉、扭曲及分封線的操作。
5.會利用尺規、格線、對齊及描圖紙功能，有效率的調整物件位置。

	
	能利用動畫功能讓元件移動。
	四、演員上場囉

	1.會設定動畫場景的屬性。

2.會新增、搬移、刪除圖層，並改變圖層名稱。

3.會將導引線功能，應用在場景中（例如旋轉、形狀路徑移動）。 

	
	能利用文字工具設計文字效果。
	五、文字上場囉
	1.能清楚圖層的設定與應用。
2.會將文字打散成單一字框。
3.能設定文字物件的顏色。

4.依照腳本製作文字對話。

	
	能善用各項工具功能產生動畫效果。
	六、動畫中的元件應用
	1.運用按鈕製作有互動式的電子書。 

2.設計影片片段及按鈕元件。
3.依照撰寫的腳本，建立按鈕元件

	
	能善用各項工具功能產生動畫效果。
	七、補間動畫的應用
	1.會利用不同的補間動畫設定物件變形。

2.會利用不同的補間動畫設定物件的色彩變化。

3.會讓物件依照指定路徑移動。
4.會利用遮罩設計對話框及探照燈效果。

	
	1.能利用資訊科技媒體製作音效
2.能將音效與動畫結合
	八、加入旁白與音效
	1.會錄製故事的旁白與音效。

2.會匯入音效檔案成為動畫元件。

3.會在影格加上音效，並設定音效的播放效果、同步類型及重複次數。

	5-3-4 善用網路分享學習資源與心得。
	能利用線上發佈學習心得與作品
	九、發表
	1.能完成所有場景製作。
2.能設定與發佈Flash動畫。
3.能參與Flash電子書觀摩與討論。
4/能提出個人的意見，以作為他人修改的依據。


PAGE  
2

