101上資訊領域自評
	三年級
	本學期學生初上正式電腦課，主要在學習電腦的基本操作方式，了解如何跟電腦進行互動。

並結合較有趣的電腦小遊戲，在遊戲的過程中也能夠加強鍵盤、滑鼠的基本操作。

	四年級
	本學期內容從尊重智慧財產權的觀念開始學起，了解自由軟體的好處，等等…一步一步的教學生取代付費軟體。再藉由個人簡報的規劃設計，引導學生了解如何利用IMPRESS製作合乎需求的簡報。

透過實際操作練習的過程，熟悉IMPRESS的使用，結合個人的創意，完成創新的簡報。

由於時間有限，部份學生在家中無法練習，致進度有些落後，宜再做簡化並與家長進行溝通。

	五年級
	本學期學生初次接觸數位影像的處理，結合學生自身相關的照片素材，將其運用在作品上，例如：大頭照、生日卡等，使其在學習基本操作之餘能夠結合自身使用電腦的需求。

	六年級
	本學期學生初次接觸scratch程式設計的自由軟體，透過遊戲，培養學生邏輯觀念，再結合程式設計，將其運用自己設計出來的遊戲作品上，例如：互動式故事，迷宮遊戲。


