北市教大附小九十七學年度第一學期四年級資優資源班課程計畫
【一般探索課程D】~ ~人文領域體驗與關懷
指導老師：張美惠
一、課程設計理念
    填字遊戲是常見的趣味語文遊戲，內容包羅萬象：舉凡經典名著、成語典故、天文地理、環宇科技、詩詞歌賦…等，透過「字裡乾坤」單元設計的填字遊戲，讓小朋友輕鬆玩文字、快樂學成語，激盪出孩子更豐富的詞彙與相關認知，發揮創意，提升寫作能力。

猜謎活動新奇、有趣，饒富挑戰，「謎蹤」藉由猜謎語的趣味，帶領學生認識謎語的由來及各種類型的謎語，學會觀察、理解並掌握謎材特點，創作謎語，自娯餘人。
 「童詩」是充滿想像、創意的靈動天堂，孩子是天生的詩人，總能在心思躍動的同時，蹦出智慧的語彙，本學期計畫由欣賞童詩與散文中學習各種修辭技法，除了持續孩子揮灑想像的創意外，更可以增進表達自己的所思所想的能力。對孩子而言，「童詩」的賞析與創作是有趣且不可缺漏的學習課程。

「廣告」單元透過俯拾即是的廣告形式表達，為枯燥乏味的學校課程注入新的活力，不論是膾炙人口的廣告詞或創意精采的行銷手法，在在吸引消費者的眼光，本學期藉由廣告形式的分析、為自己喜愛的物品設計廣告與廣告詞、串聯廣告詞成一則有意義的文章…等過程，期能提昇孩子的寫作興趣，並在腦力激盪的創作過程中，培養寫作技巧與能力，更能與同儕分享自己的創見。
二、課程目標
（1） 了解填字遊戲的設計方式與步驟，自行選定一個主題設計填字遊戲。

（2） 瞭解謎語的意義及由來，把握謎材的特點，創作謎語，體會文字之美。

（3） 發揮想像力，學習與創作童詩與散文中誇飾與映襯修辭的句子。

  （四）了解各種廣告的形式，分析廣告修辭與行銷手法。

  （五）收集與創作創意的廣告詞，活用廣告宣傳手法，介紹自己喜愛的物品。

  （六）組合廣告詞成獨特有趣的文章。

三、各單元內容暨評量方式
	單元名稱（教學時間）
	教學目標
	教學內容
	教學

方式
	評量

方式

	字裡乾坤
（2週）

【十大基本能力】

二四五九十
	1.能歸納填字遊戲的設計方式與步驟。

2.能發揮創意，自行設計填字遊戲。

3.能體會學習填字遊戲的意義。
	1.介紹多種填字遊戲。
2.設計填字遊戲。
3.分享學習填字遊戲的樂趣與對自己的幫助。
	講述
實作

討論
遊戲
	口頭發表

書面作業


	謎蹤

（2週）

【十大基本能力】

二四六八九
	1.能瞭解謎語的意義及由來。

2.能認識謎語創作的重要原則。
3.能認識不同類型的謎語創作。
4.能適當把握謎材的特點，創作謎語。
5.能欣賞自己與別人的謎語，體會中國文字的奧秘。
	1.介紹各類謎語的意義及由來。

2.欣賞與討論字謎、成語謎、俗語謎、地名謎、人名謎、萬物謎的創作特點。

3.創作謎語互猜並互評謎題設計之特色與精確。
	講述
視聽媒體

討論
實作
	口頭發表 
書面作業 
同學互評


	童詩童趣

（2週）

【能力指標】

C-2-2、B-2-3、F2-8
	1.能善用想像，運用修辭法創作童詩。

2.能仔細聆聽，欣賞他人的作品。
	1.介紹童詩與散文中各種修辭技巧。（頂真、類疊、回文、層次、擬人、摩聲）
2.激盪童思並創作。
3.分享創作，欣賞她人作品的優缺點。
	講述

討論

實作


	觀察

口頭發表
書面作業
同學互評


	廣告高手

（2週）
【能力指標】C-2-2、C-2-3、B-2-1

E-2-3、F2-8、F-2-9、F-2-10
	1.能了解廣告的訴求及對生活的影響。
2.能廣泛收集廣告並瞭解其修辭、形式與推銷手法。
3.能創作生動活潑的廣告詞。

4.能為自己的「最愛」設計創意廣告詞與宣傳方法。
5.能把握物品特點，繪製四格連環漫畫，呈現動態的廣告形式。

6.能將廣告詞組織成完整而有意義的文章。


	1.透過欣賞各類廣告，了解廣告。
2.分享收集來的各種具有創意的廣告詞。

3.分析廣告修辭、形式與推銷手法。（引用、轉品、轉化、相關、映襯、誇飾）

4.集思廣益創作生動活潑的廣告詞。

5.張貼自己最愛物品的照片，並寫出喜愛物品的特點，設計創意廣告詞與宣傳方法。
6.繪製四格連環漫畫，推銷自己最喜愛的物品。
7.欣賞範文，將廣告詞串聯成，組合成獨特有趣獨特的文章。
	講述
視聽
媒體

討論

分組
競賽
實作

閱讀

實作
	觀察

口頭報告
書面設計

活動設計
書面作業



臺北市立教大附小九十七學年度第一學期人文課程
 四 年級學生與文領域選修課程學力指標與教學單元、教學活動對照表
設計者：張美惠

	次領域
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	聆聽能力
	B-2-1能培養良好的聆聽態度。

	· 能耐心聆聽文章、廣告歌及童詩。
· 認真參與小組討論，並能接納對方的意見。


	· 〝字〞裡乾坤〝
· 謎〞蹤

· 廣告看板

· 廣告高手


	● 能仔細聆聽解說。
· 能參與小組討論。

· 能正確記取填字遊戲與謎語的設計方式與步驟。

	
	B-2-3能聽出對方說話的表達技巧。
	· 能聽出別人朗讀時語調、聲音情感的變化。
	★ 童詩童趣
	· 能欣賞童詩創作，並給予回應。

	說話能力
	C-2-2能合適的表現語言。
	· 能用適當的音量和口氣表達意見。

	· 童詩童趣

	● 能用適當的語調發表自己的作品。

	
	C-2-3能表現良好的言談。
	· 能利用不同媒材收集訊息，充實自己的言談內容。
	· 〝字〞裡乾坤〝
· 謎〞蹤

· 廣告看板

· 廣告高手
	· 主動參與討論問題，能清楚說出自己的意思。
●  能運用口述發表自己的作品。

	閱讀能力
	E-2-3能認識基本文體的特色及寫作方式。

	· 能概略理解文法與修辭技巧。
· 能認識廣告的特色。


	· 廣告看板
· 廣告高手

· 〝字〞裡乾坤

· 〝謎〞蹤


	· 能廣泛收集廣告，瞭解修辭、形式與推銷手法。
· 能經由閱讀歸納謎語的特點。

	寫作能力
	F-2-8 能把握修辭的特性，並加以練習及運用。

	· 能認識映襯、對比修辭技巧，並練習運用

	· 〝字〞裡乾坤
· 〝謎〞蹤

· 童詩童趣
· 廣告看板

· 廣告高手


	· 能發揮創意，並把握文字或謎材的特點，自行設計謎語。
· 能善用想像，運用誇飾、映襯法創作童詩。



	
	F-2-9能練習使用電腦編輯作品，分享寫作經驗樂趣。
	· 能練習用電腦編輯作品。

	· 廣告高手

	· 能將自創的廣告詞輸入電腦。能
· 能將廣告詞串聯成文章，編輯作品。

	
	F-2-10能發揮想像力，嘗試創作，並欣賞自己的作品。
	· 能發揮想像力，嘗試創作。
	· 廣告高手

	· 能創作生動活潑的廣告詞。
· 能將廣告詞串聯成通順的文章。

· 能為自己的最愛設計廣告詞與推銷術。
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