94三年級表演藝術教學計畫
	學習領域
	藝術與人文
	編寫者
	廖順約等
	適用年級
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	教材來源
	自編 　　　　　　　　　
	教學時數
	每週兩節，上下學期各十週，共約四十節

	日期
	單元

名稱
	能力

指標
	教學內容綱要
	教學節數
	評量重點與方式
	備 註

	
	
	
	教學大綱
	內容簡述
	
	
	

	8/30

│

9/23
	從遊戲開始
	1-2-1

1-2-2

1-2-5

2-2-6

2-2-7

3-2-10

3-2-11
	劇場遊戲：

‧暖身遊戲

‧感官遊戲

‧專注力遊戲

‧聲音遊戲

‧想像力引導
	劇場遊戲是表演藝術的基礎活動，有紅綠燈遊戲及變奏、猜權遊戲、聲音殺手、動物模仿遊戲等。透過遊戲引導小朋友表現肢體和聲音，增加感官的敏銳
	6
	1、參與感

2、專注

3、感官敏銳度。

4、學習態度

5、觀察紀錄


	

	9/26

│

10/21
	動物狂歡節
	1-2-1

1-2-2

1-2-4

1-2-5

2-2-7

2-2-9

3-2-10

3-2-13
	動物狂歡節：

‧動物模仿

‧動物動作與音樂

‧動物舞蹈


	利用動物狂歡節的音樂，帶領小朋友動物模仿，想像動物在音樂中的動作，最後以動物的動作組合配合動物狂歡節歡節音樂，創作一首簡單動物舞蹈。
	8
	1、參與與專注

2、與人合作

3、動物動作的表現

4、舞蹈的表現

5、觀察紀錄

6、自評與互評
	

	10/24

│

11/18
	偶來表演
	1-2-1

1-2-2

1-2-5

2-2-6

2-2-7

2-2-7

3-2-11

3-2-12
	隨意偶的表演：

˙隨意偶的概念

˙隨意偶的練習

˙創造偶的角色


	利用杯子、尺、鉛筆盒、寶特瓶等隨手可得的東西當作演出偶的材料。以偶來自我介紹。兩個偶互相做一段對話來表現這兩個人物的關係。
	8
	1、參與與專注

2、與人合作

3、運用不同的素材當作偶

4、代偶講話的聲音變化

5、觀察紀錄

6、自評與互評
	

	11/21

│

12/16
	肢體造型與創意
	1-2-1

1-2-2

1-2-3

2-2-6

2-2-7

3-2-12

3-2-13
	肢體開發：

‧個人肢體開展

‧群體肢體開展

‧肢體開發

‧音樂引導肢體
	以123木頭人的遊戲為起點，引導學生進行單人到多人的肢體造型活動。最後可以隨著音樂，進行身體的運動。
	8
	1、肢體的造型與創意發表

2、參與與專注
3、學習態度

4、觀察紀錄

5、自評/互評
	

	12/19

│

1/20
	彼得與狼
	1-2-1

1-2-3

1-2-4

1-2-5

2-2-8

2-2-9

3-2-10

3-2-13
	彼得與狼：

‧角色扮演

‧音樂與扮演

‧音樂戲劇呈現
	利用彼得與狼的音樂，引導學生進入音樂中的情境，並能嘗試扮演故事的角色。
	10
	1、角色的扮演

2、情境的創造

3、語言的表達

4、學習態度

5、自評/互評
	

	設計說明
	1、三年級學生，尚未接觸過表演藝術課程，為銜接或補足低年級生活課程所以課程開始以團體遊戲為主，讓學生先喜歡表演領域的教學。

2、每個單元的教學活動都涵蓋基本元素探索、體驗、創作、欣賞、批評等能力。單一活動不只針對單一指標或課程目標。

3、實踐與應用的課程目標，希望仰賴家長的幫忙至少一次帶小朋友到劇場欣賞表演活動。對於整體學習目標達成更有幫助。

	評量標準
	探索與表現：探索肢體感官的表演創作要素，及表演的技法與形式，以方便進行藝術創作活動。

審美與理解：體驗表演藝術活動的旋律、姿態、表情動作的美感。

實踐與應用：感覺自己與別人、自己與自然及環境間的相互關連。


