  臺北市立教大附小105學年度第二學期課程計畫審查表
領域名稱：105下學期(資優資源教室)    審查日期：106.01.25
審委:周鈞儀
	年級
	審查情形
	優    點
	建議修改意見

	
	備查通過
	未送應補
	修正資料重新上 傳
	
	

	一
	
	
	
	
	

	二
	
	
	
	
	

	三


	一般探索課程： 

 (國語、數學、自然

語文 )
	
	
	國語探索:
1. 藉由相聲的欣賞增添語文課中的趣味性。並透過相聲仿作，提供學生表演舞台。
2. 成語認識與應用。透過成語猜謎及創作，引導學生對成語使用的熟悉感。

3. 閱讀橋梁書，探討故事結構，進行書藉推薦介紹，進而能創作小故事。
數學探索:

1. 能以銜接原班課程進行加深的課程，學習的橫向與縱向間關係密切。

2. 以學生生活經驗，結合數學遊戲、參觀及實作，激發學生數學概念與數學感，以提升其推理及思考能力。

自然探索:
1. 以自然課程為主軸，延伸主題做加深加廣。

2. 透過資料蒐集、觀察、多方建立兒童的能力。

3. 重視兒童自然基本學科能力指標學習與態度。
創思活動：
本課程設計以訓練學生運用創意思考能力來解決當前與未來所面對的問題，例如透過創思技巧，思考與分析問題；透過遊戲設計，例如大富翁遊戲設計，透過遊戲程式，培養做中學之能力，以及邏輯思考力。希望藉由創思學程，提高學生變通性、創新性、適應力，在校內形塑支持的學習氛圍，並營造團隊合作的精神，以涵養學生具備適應未來變遷社會的能力。
	 無

	
	綜合活動:

3Q(情意、領導才能、創造力)
	
	
	3Q活動:
1. 充分兼顧3Q情意、創造力、領導能力，培養學生成為資優全人。

2. 安排跨年級家族活動與多元教學活動
3. 重視自我探索及學生輔導，並且能引導學生進行社區服務或關懷活動。
	無

	四
	一般探索課程： 

 (國語、數學、自然、電腦) 
	
	
	國語探索:

1. 藉由傳記閱讀以及資料蒐集，讓孩子透過多元之工具與多方管道協助進而解決問題。

2. 從各單元中培養兒童主動閱讀與探究興趣主題能力，讓學生發掘潛在興趣與潛能，進而主動學習從各種管道建構知識，提升國語文能力。

數學探索:
1. 針對九年一貫課程進行加深加廣的課程。

2. 善用數學遊戲及具體操作數學操作，引發及培養學生從做中學習抽象的數學。

3. 訓練邏輯思考空間概念等能力。

創思探索:
1. 教師透過佈題或安任務，讓學生進行思考， 討論及腦力激盪的歷程，最後讓學生實作完成作品。

2. 下學期嘗試讓學生以小組分工做出簡易的主題遊戲活動。
	

	
	綜合活動:

3Q(情意、領導才能、創造力)
	
	
	3Q活動:

1. 安排各年度成果發表會，提供學生展現自我的舞台。

2. 課程內容包括情意、領導才能、創造力等能力的培養。

3. 中年級活動及跨年級活動，例如：寶貝家族活動、校外教學活動、名人典範/職業探索專題講座、畢業歡送籌備活動，以及各年級年度成果發表會。
	

	五
	團體訓練課程

(國語、數學、自然、電腦)  
	
	
	國語團訓:

1. 課程包含資料搜集與整理的方法，培養專題研究之基本能力。
2. 透過質性研究問卷設計、練習訪談與資料編碼的研究方法，探究環保減碳議題。
英語團訓: 
1. 探索各式英文桌遊，將遊戲融入學習中。
2. 閱讀童話故事，並理解內容，完成闖關題目。
3. 節慶寫英文書信。
4. 主題閱讀創作。
自然團訓

1. 課程中強調學生的學習態度和探索知識的方法，以及讓學生學習到嚴謹的科學精神。
2. 學習科學探究的精神與態度，學會實驗設計法的步驟，完成一個完整的實驗。
3. 藉由生活中的問題，親身體驗和實作以解決問題，為專題研究奠定基本能力，啟發學生研究興趣。
電腦團訓
1. 本課程設計以「故事」動畫開始接觸程式。

2. 學生理解基本的程式指令後，知道如何畫出流程圖，再以「遊戲」設計學習程式概念及更多的程式指令，而不需要傳統程式般撰寫文字語法，就能在時間內完成有趣的動畫故事或遊戲設計。
3. 製作「電流急急棒」、「打磚塊」等遊戲專題，從中學習Scratch的重要指令及概念，並發展出屬於自己的遊戲。
數學團訓:

1. 以國際教育議題：進行減碳活動及執行。
2. 針對手機進行調查及分析統計活動。

3. 能透過引入、探索、分享討論、結論四個階段的歷程引導孩子進行數學探究式的研究訓練。
	

	五
	個人或小組對實際問題之探討課程

(英語、數學、自然) 
	
	
	英語專題:
1. 透過遊戲的趣味性增進學生學習的主動性。

2. 引導學生發揮創意，透過團隊合作方式，創作英文桌遊，幫助自己可以在遊戲中學英文。
3. 繪本閱讀與賞析，進而以小組合作方式創作英文故事書。
國語專題: 

1. 能閱讀不同國家的翻譯小說，認識各國風情與文化及特色

2. 透過遊戲提升學生邏輯推理及思考能力，進而設計相關謎題及小說創作。

3. 能提升文化學習並接納異國文化，培養國際理解與其國際觀
數學專題:
1. 能以數學遊戲導入研究法的訓練，讓孩子具備研究的先備經驗。

2. 能以階段性的方式引導學生進入專題研究並進行興趣主題的研究。
3. 設計數學遊戲參加科學月活動。
自然專題：
1. 透過自然專題作品觀摩、分析、仿作、討論與修改等實務練習，奠定獨立研究的能力基礎。
2. 能依學生興趣、能力、主動與積極性，指導學生進行專題研究，從探究活動中也和小組成員學習合作、人際互動和溝通的能力。
行動公民專題：
1. 讓學生根據健康促進議題，進行研究，並且發想解決方法，讓大家重視健康議題，持續行動公民的任務。
2. 透過發現研究動機、擬定研究問題，最後完成研究結果，以小組合作方式完成專題寫作競賽。
	無

	
	綜合活動:

3Q(情意、領導才能、創造力) 
	
	
	3Q活動
1. 充分兼顧3Q情意、創造力、領導能力，培養學生成為資優全人。

2. 安排跨年級家族活動。

3. 多元的教學活動，例如：校外教學活動、名人典範專題講座、各年級年度成果發表會、家族活動。
	無

	六
	團體訓練課程(電腦)


	
	
	電腦團訓

以「learning by doing」做中學的精神，引導學生抱著「玩」與「學」的態度，讓學生在玩樂中學習，並且使用資訊科技與課程緊密結合，讓學生們在學習中發現樂趣，以提昇自我實現，開發多元智能，這就是真正的「FUN學習」。包含以下課程：
1. 以Scratch 軟體製作故事動畫外，並結合Wedo樂高遊戲設計。
2. 透過行動載具拍攝學習與影片剪輯，製作個人或班級的的回顧影片。
3. 能利用電子書軟體製作畢業專輯，並在過程中培養學生領導與團體合作的能力。
	無

	
	個人或小組對實際問題之探討課程

(國語、英語,數學、自

然) 
	
	
	數學專題: 

1. 依據兒童興趣形成研究團隊，各團隊的兒童自行擬題並確定研究的範圍。

2. 透過自行擬定想要探究的問題、進而自行解題。

3. 分享研究發現，以期能培養成為具自主性的研究者。

自然專題

1. 從學生自己的興趣或觀察周遭生活問題選定研究主題。
2. 透過科學探究的方法完成專題研究，提升學生的科學素養和能力。

電腦專題
1. 以Scratch 軟體製作故事動畫，並參與動畫比賽。
2. 運用Scratch程式語言，撰寫程式控制MBot機器人。

3. 設計闖關遊戲，並結合wedo樂高與機器人之遊戲設計。

4. 學習以App程式操控Sphero遙控球，透過動手做過程中，學習發現問題所在，或找到更多其他用途，加進更多創意和想法。
	無

	
	綜合活動:

3Q(情意、領導才能、創造力)
	
	
	3Q活動 

1. 充分兼顧3Q情意、創造力、領導能力，培養學生成為資優全人。

2. 安排跨年級家族活動與多元教學活動，促進彼此情感。
3. 重視生涯規劃及學生輔導，並且能引導學生進行社區服務或關懷活動。
4. 能夠對環境產生一個保護的概念，並身體力行去實施。
5. 製作畢業刊物
	無


審查委員簽章：         周鈞儀  
