  臺北市立大附小102學年度第二學期課程計畫審查表

領域名稱：102下學期(資優資源教室)    審查日期：103.03.10
審委：劉雅鳳  
	年級
	審查情形
	優    點
	建議修改意見

	
	備查通過
	未送應補
	修正資料重新上 傳
	
	

	一
	
	
	
	
	

	二
	
	
	
	
	

	三


	一般探索課程： 
 (國語、數學、自然

電腦 )
	
	
	課程中提供學生多元的探索內容，給學生充足的學習機會來引發其好奇心與動機，其目的在提供學生廣泛的機會去發掘他們各方面潛在的興趣與潛能。
國語: 
從故事中引導孩子從不同的角度去觀看相同事件，藉由相聲的欣賞增添語文課中的趣味性。
數學:
提供生活化的數學情境進行加深加廣的活動，以培養學生基本的數學能力．
自然:
提供兒童足以勝任的主題，引發兒童的學習興趣；重視兒童自然基本學科能力指標學習與態度。
	

	
	
	
	
	電腦: 
電腦課程採以資訊議題課綱三年「繪圖」課程為主要核心，藉由運用繪圖自由軟體，引發學生對電腦繪圖的興趣，及提升空間感，並進而進行創作。
	

	
	綜合活動:3Q(情意、領導才能、創造力) 
	
	
	3Q活動: 
綜合活動依照學生年齡規畫為中年級活動及高年級活動，另外亦安排跨年級活動及跨越學習領域聯絡合作的學習活動。
	

	四
	一般探索課程： 
 (國語、數學、自然) 
	
	
	活動中將不斷的提供學生
多元的探索內容，給學生
充足的學習機會來引發其
好奇心與動機，其目的在
提供學生廣泛的機會去發

掘他們各方面潛在的趣

與潛能。
國語
創意廣告則是讓學生認識
廣告元素、形式及素材，
最後引導孩子撰寫腳本拍
攝創意廣告。
	

	
	
	
	
	數學:

以生活中的數學--『捷運好行』為主題課程，引導學生以生活化的數學問題，將數學能力實際應用於生活中．
自然:
針對兒童自然基本能力指
標及普通班自然與生活科
技領域設計加深與統整課

程。另外增加奈米科技應
用課程，啟發學生創造思
考能力。
	

	
	綜合活動:3Q(情意、領導才能、創造力)
	
	
	3Q活動:
依照學生年齡規畫為中年級活動，亦安排跨年級活動及跨越學習領域聯絡合作的學習活動。每年除了校外教學活動、奈米科技應用創意、名人典範專題講座、以及各年級年度成果發表會，還特別重視輔導活動、家族活動和社區服務學習活動。
	

	五
	團體訓練課程

(國語、數學、自然

電腦) 
	
	
	由獨具專長的老師設計兒童足以勝任的主題，分別加以引導及啟發，讓兒童透過團體訓練的方式後，針對研究報告的撰寫格式能有初步的認識與理解。
國語: 
透過閱讀各式文本，學習分析及創作手法，並且在活動中透過小組討論與分享，增進語文能力。
數學: 
以數學研究方法的基礎方法為主要目標，培養及訓練學生在進行數學專題研究所需具備的相關技能，做為學生進行自主的專題研究前的鷹架。
自然: 
讓學生親身體驗和實作調查研究法和實驗研究法，希望學生能應用與分析統計圖表，也能瞭解實驗的變因控制與設計。
電腦：
以動畫專題製作為核心，以互動性的動畫製作及文字、語音及網頁整合運用等多項技巧，以期培養直觀、獨立思考與解決問題的能力。
	

	
	個人或小組對實際

問題之探討課程

(國語、數學、自

然、英語、人權教育) 
	
	
	以兒童的學習興趣為中心，讓兒童進行個人或小組的專題或閱讀探究活動，兒童是學習的主體，教師是協助者，兒童可視實際需求來評估是否選修該類課程。

國語: 透過引導學生閱讀不同國家的翻譯小說，認識各國風情與文化，讓他們透過小說的虛擬情節進入現實世界，帶領孩子主動探索讀本中國家的特色。
英語: 
以閱讀故事或劇本引導學生進入英文閱讀殿堂。透過遊戲的趣味性增進學生學習的主動性。
數學:
以主題式的方式，進行三階段的引導，提供學生進行專題研究的架構並依據兒童興趣形成研究主題，進而自行解題並分享研究發現，以期能培養成為具自主性的研究者。

自然：
自然專題課程所採用的教學方式是透過科學探究活動及統整活動，讓學生進行有意義的學習。另外增加奈米桌遊設計專題，啟發學生高層次創造思考能力，以及提高學生社會互動能力。
人權教育: 
以人權議題作為本學年專題探討的方向，並結合學校附近資源為探究主題，以深入關心社區環境教育。期以學生透過「經驗式」、「互動式」、「參與式」的學習活動,營造人權教育環境, 陶冶人權文化,建立人權價值。
	

	
	綜合活動:3Q(情意、領導才能、創造力) 
	
	
	3Q活動
依照學生年齡規畫活動，亦安排跨年級活動及跨越學習領域聯絡合作的學習活動。包括輔導活動、家族活動、校外教學活動、社區服務學習活動(愛無礙你是我的天使特教班服務)、名人典範專題講座、以及各年級年度成果發表會
	

	六
	團體訓練課程(英語、電腦、畢業專刊)

	
	
	由獨具專長的老師設計兒童足以勝任的主題，分別加以引導及啟發，讓兒童透過團體訓練的方式後，針對研究報告的撰寫格式能有初步的認識與理解。

英語: 
課程內容以閱讀智為主軸，引導學生提升英語閱讀及表達能力，進而進行仿作或創作。
電腦:
課程內容包含視覺化的程式工具設計電腦動畫、遊戲，以及影片剪輯創作為主，引導學生發揮想像與創意，並實際產出程式作品，教學過程著重問題解決及邏輯思考的訓練。
畢業專刋: 
課程能讓學生在執行編輯畢刋的過程，透過討論腦力激盪，互相討論、合作、支持，激發學生互助學習的潛能，並培養良好情誼。
	

	
	個人或小組對實際問題

之探討課程

(國語、數學、自

然、英語、人權教育、

電腦) 
	
	
	以兒童的學習興趣為中心，讓兒童進行個人或小組的專題研究活動，兒童是學習的主體，教師是協助者，兒童可視實際需求來評估是否選修該類課程

國語:
藉著閱讀少年小說瞭解現實社會的故事，也透過預測、提問及探究，讓孩子深入探討故事發展及涵意，進而發現自己、認識差異、接納不同，並進行小說分析與創作。

數學: 
依據兒童興趣形成研究團隊，各團隊的兒童自行擬題並確定研究的範圍，透過自行擬定想要探究的問題、進而自行解題並分享研究發現，以期能培養成為具自主性的研究者。

自然：
自然專題課程所採用的教學方式是透過科學探究活動及統整活動，讓學生進行有意義的學習。

英語: 
閱讀英文文學類指定讀本，提問並輔以影片觀賞，引發學生對英文閱讀的興趣與動機，進而能進行人物介紹、內容摘要或創作繪本或電子書,並發表。
人權教育: 
以人權議題作為本學年專題探討的方向，並結合學校附近資源為探究主題，以深入關心社區環境教育。期以學生透過「經驗式」、「互動式」、「參與式」的學習活動,營造人權教育環境, 陶冶人權文化,建立人權價值。

電腦：

指導學生對資訊科技議題有興趣之專題探討，例如以程式設計遊戲、動畫，利用數位工具創建3D模組，開發學生創造思考潛能，以培養直觀、獨立思考與解決問題的能力。
	

	
	綜合活動:3Q(情意、領導才能、創造力)
	
	
	3Q活動:
依照學生年級規畫為高年級活動，安排跨年級活動及跨越學習領域聯絡合作的學習活動。包括寶貝家族迎新活動、校外教學活動、名人典範專題講座、成果發表會。
	


審查委員簽章：          劉雅鳳
