臺北市立大學附小105年度第一學期資訊領域
　五年級學生基本課程評量項目及評量規準對照表
　五年級〈Scratch2.0動畫遊戲疊疊樂〉   設計者：　張筱楓　　　　　　　
	評量項目
	評量規準
	評量方式

	利用自由軟體學習邏輯的思考及動畫製作
	1.了解Scratch功能介面及程式概念
	實作評量80%
學習態度20%

	
	2.會使用Scratch進行動畫製作
	

	
	3.能將作品發表在資訊課程學習園地與同學分享觀摩
	


