臺北市立師院實小九十四學年度第二學期

 資優資源班資訊(選修)    六 年級學生基本課程評量項目及評量方式對照表

	評量項目
	評  量  細 目
	評量方式

	能透過StageCast Creator程式設計的認識與應用，自然而然地熟悉程式語法與邏輯概念。`
	1.會建立一個新的角色，並能運用先前所學改變新角色的外觀
	1)實作

2)資料蒐集與整理 

	
	2.會設定新角色移動的規則
	

	
	3.會建立新的場景及分割場景視窗
	

	
	4.會建立任意門的規則，並在場景中放置任意門
	

	
	5.會建立到在一個方格內，有一個以上的角色
	

	
	6.會建立新變數與規則
	

	
	7.會設定具有數值的變數
	

	能以專題製作互動模擬的遊戲
	1.能規劃遊戲的內容或劇本
	1)實作

2)資料蒐集與整理

	
	2.能將所學的規則建立應用於所設計的遊戲中
	

	
	3.能發表所設計的角色及互動模擬故事
	


