臺北市立教育大學附設實驗國民小學

101學年度第1學期資訊課程
　六年級學生資訊課程能力指標與教學單元內容對照表

六年級〈 Scratch上 〉   設計者：郭文傑
	分段能力指標
	教學單元
	教學內容

	4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

5-3-2 認識網路智慧財產權權相關法律，不侵犯智財權。
	前言:scratch軟體是什麼？
	1.與學生針對Scratch軟體，其名詞與觀念的介紹認識。

2.教導學生如何下載Scratch自由軟體。

3.教導學生如何正確安裝Scratch軟體，並練習安裝過程。

4.教導學生認識Scratch軟體的操作介面與相關位置。

5.Scratch軟體八大指令積木介紹。

	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	第一章 迷宮尋寶

	1.新增舞台背景。

2.新增及刪除演員角色。

3.認識角色資料表。

4.拖曳指令積木。

5.拆解及刪除程式積木堆。

6.認識繪圖編輯器。

	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	第二章 打磚塊
	1.搭舞台選演員。

2.設計腳本。

3.加入聲音。

4.加入變數。

5.複製角色

6.匯出角色。

	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	第三章 跨越障礙

	1.複製角色。

2.匯出角色。

3.滑鼠控制。

4.鍵盤控制。

	4-3-2能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	創作與觀摩

      
	活動一：將自己的作品公佈在學校網站上供別人欣賞。

活動二：讓別人能留言提供意見，




