臺北市立教大附小九十六學年度第二學期藝術人文領域
　三年級學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表
【視覺藝術】 三年級〈康軒版〉  設計者：鄭亦欣
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	1-2-3 參與藝術創作活
動，能用自己的符號記錄
所獲得的知識、技法的特
性及心中的感受。
	1-2-3-1能用自己
的視覺藝術符號
記錄所獲得的知
識與技法。
	我的生活周遭
	1、能了解構圖的觀念。

2、能利用所學線條描繪生活週遭的事物。

3、能運用不同媒材表現生活週遭事物的

   形態。

	
	
	校園生活印象
	1、能仔細觀察生活週遭事物間的關係。

2、能利用構圖觀念，引發豐富想像力創

   作。

3、能透過對事物的描繪發現生活的趣味。

	1-2-1 探索各種媒體、技
法與形式，了解不同創作
要素的效果與差異，以方
便進行藝術創作活動。
	1-2-1-2能運用各種

視覺藝術媒材、技
法與形式進行創
作。
	樹的速寫
	1、能觀察生活周遭與校園的樹木。

2、能發現不同樹木的特質與美。

3、能用不同媒材表現樹木的形態。

	
	
	水墨遊戲與技法
	4、能利用不同工具進行水墨遊戲。

5、能透過水墨遊戲發覺水墨的技法變化。

6、能利用不同技法表現樹木的質感。

	
	
	水墨創作
	7、能用水墨進行創作。

8、能在創作中表現不同技法。

9、能欣賞同儕作品。

10、能於創作後收拾水墨用具。

	1-2-5 嘗試與同學分工、

規劃、合作，從事藝術創

作活動。
	1-2-5-1 能與同學

分工、規劃、合

作，從事視覺藝

術創作活動。
	紙的聯想
	1、能認識、分辨生活中常見的紙材。

2、能比較不同紙材的外表與特徵。
3、能從不同紙材中聯想生活周遭的事物。

	
	
	從平面到立體
	1、能運用摺紙技巧將紙張從平面立體化。

2、能從紙的立體造形與動物的外形作聯

   想。

	
	
	可愛動物說故事
	1、能利用紙材不同的立體形狀製作動物

   造形。

2、能利用想像與表達能力與同學合作說

   故事。

	2-2-9 蒐集有關生活周遭
鄉土文物或傳統藝術、生
活藝術等藝文資料，並嘗
試解釋其特色及背景。
	2-2-9-2能嘗試解
釋所蒐集視覺藝
文資料的特色及
背景。
	數大就是美
	1、能從大自然或人為的物品中發現反覆 

   圖案。

2、能了解、認識並欣賞反覆之美。

3、能利用單位形及反覆原理進行反覆圖

   案的創作。

	
	
	反反覆覆
	4、能利用含有設計性的反覆圖案製作生

   活用品。

5、能互相欣賞同儕的作品。


【聽覺藝術】三年級〈康軒版、自編教材〉   設計者：　陳雅美　
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。
	1-2-1-1 能透過音樂遊戲，體驗不同的音樂經驗。

1-2-1-4 能哼唱並吹奏樂曲。

2-2-7-1 能欣賞同學的肢體創作，並描述自己的想法。
	學校的一天
（音樂真好玩）


	1、能透過肢體律動體驗音樂的上行與下行。《喋喋不休的波卡舞曲》
2、能運用各種節奏樂器進行音樂合奏。《喋喋不休的波卡舞曲》
3、能以正確方式習唱歌曲。《鐘聲響起 /感謝歌/ 再見歌》
4、能認識直笛家族並用正確的運舌、運指吹奏直笛。【音域：B、A】
◎音樂小百科：約翰史特勞斯。

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的態度與禮貌，並透過欣賞轉化個人情感。
	1-2-1-2能用正確的音樂元素表現創作力。

1-2-1-3 能透過不同的節奏型，體驗不同的音樂效果。

1-2-1-4 能哼唱並吹奏樂曲。
3-2-13-1觀賞藝術展演活動時，能表現應有的態度與禮貌，並透過欣賞轉化個人情感。
	樹
（音樂調色盤）


	1、能透過肢體律動感受不同拍子的音樂。

2、能透過歌唱與欣賞體驗合唱之美。《到森林去》
3、能藉由音樂繪本認識各種樂器並分辨其音色。

4、能以正確方式習唱歌曲《風之舞 / 來歡唱》。
5、能運用正確的運舌及運指吹奏直笛。 【音域：B、A、G】
◎音樂小百科：我的音樂學校。

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。

3-2-13 觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	1-2-1-1 能透過音樂遊戲，體驗不同的音樂經驗。

1-2-1-3 能透過不同的節奏型，體驗不同的音樂效果。

1-2-1-4 能哼唱並吹奏樂曲。
2-2-6-1能認識並分辨管樂、弦樂及打擊樂之特質。

3-2-13-1觀賞藝術展演活動時，能表現應有的態度與禮貌，並透過欣賞轉化個人情感。
	動物嘉年華

（動物狂歡節）


	1、能透過身體樂器分辨管樂、弦樂及打擊樂之音色與演奏特色。

2、能以正確態度欣賞《動物狂歡節》音樂DVD。

3、能以正確方式習唱歌曲《龜兔賽跑 / 小牛不見了》。
4、能運用正確方法視譜吹奏直笛小品。【音域：B、A、G、C’、D’】
◎音樂小百科：聖桑。

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1-2-1-2能用正確的音樂元素表現創作力。

1-2-1-4 能哼唱並吹奏樂曲。
1-2-3-1能透過音畫表達對音樂的感受。

2-2-7-1 能欣賞同學的肢體創作，並描述自己的想法。
	反覆之美

（有趣的輪旋曲）


	1、能藉由繪本共讀發現故事中的「輪旋曲式」。《老鼠娶新娘》
2、能透過音樂欣賞及音畫創作了解輪旋曲式。《給愛麗絲》

3、能以正確方式習唱歌曲《學唱歌 / 頑童》。
4、能運用正確方法吹奏直笛小曲。【音域：B、A、G、C’】
◎音樂小百科：貝多芬。


【表演藝術】三年級〈自編教材〉   設計者：　廖順約　
	學習領域
	藝術與人文
	編寫者
	廖順約
	適用年級
	三

	教材來源
	自編 　　　　　　　　　
	教學時數
	三年級共八班分前十周與後十周上課每週兩節

	日期
	活動

名稱
	能力

指標
	教學內容綱要
	教學節數
	評量重點與方式
	備 註

	2/13

│

2/17
	感官遊戲
	1-2-1

1-2-2

1-2-5

2-2-6

2-2-7

3-2-10

3-2-11
	1、音樂與肢體引導：

參與者想像有一支筆長在自己的頭上。運用音樂引導每個參與者用頭上的筆將自己的名字最大地簽在整個活動空間。將專注力放在頭部，帶領著身體進行高、低、大、小、前、後、快慢的探索。接著以肩膀、手、胸部、腰、膝蓋、腳等來帶領著身體進行探索活動。
2、神秘箱（觸覺活動）：

引導者準備一個箱子，蓋上黑布。箱中放入一些形體各異的常見的生活物品，例如尺、小鎚子、削鉛筆機、鋼杯等，讓參與者伸手進入箱中，摸摸看箱子裡有什麼東西。
	2
	1、參與感

2、感官敏銳度。

3、學習態度


	

	2/20

│

2/24
	專注力遊戲
	1-2-1

1-2-2

1-2-5

2-2-6

2-2-7

3-2-12
	1、神槍手：所有參與者面對引導者坐下，引導者先擔任神槍手。當神槍手拔出槍，學生跟著聲音反應。

2、可以看穿你：

兩人面對面坐著，引導者利用指導語引導兩人非常專注的互看對方，好像要把對方看穿似的，任何一方鬆懈了或是笑場就輸。一旁觀眾可以製造一些干擾，擾亂雙方的專注力。
	2
	1、專注

2、學習態度

3、參與感
	

	2/27

│

3/4
	聲音遊戲
	1-2-1

1-2-2

1-2-5

2-2-6

2-2-7

3-2-11
	1、聽覺遊戲：我是順風耳：所有參與者坐在地板上，閉上眼睛，讓室內保持安靜。引導者利用引導語使參與者專心聆聽所能聽到的最小聲音。把聽到的聲音說出來，可以和別人分享自己聽到的最小聲音是什麼？
2、盲劍客：與上個活課類似，選擇四個閉著眼睛圍圈守護寶藏，只要搶奪寶藏者發出任何聲音被守護者的手指到就不能繼續參與遊戲，直到寶藏被盜取或所有人都被淘汰為止。
	2
	1、感官敏銳度。

2、學習態度

3、參與感
	

	3/6

│

3/10
	想像力引導
	1-2-1

1-2-2

1-2-5

2-2-7

2-2-7

3-2-12
	1、美麗的花園：
引導時儘量讓參與者放鬆，以輕鬆柔和的音樂搭配引導語進行想像力練習。如果能用柔美的聲音，更能引導參與者進入想像中的情境。
2、看鴿子、放鴿子遊戲

參與者在鬆弛的狀態下或站或坐。引導者要求大家仰望天空，想像天空中正飛著一群鴿子。
	2
	1、想像力表現

2、學習態度

3、參與感
	

	3/13

│

3/17
	偶的探索
	1-2-1

1-2-2

2-2-6

2-2-7

3-2-11
	偶的探索：什可以當偶表演

1、老師可以準備一些小東西如鉛筆、呎、削鉛筆機、塑膠袋、水管….等

2、老師拿水管表演一小段蛇的爬行，並詢問學生看到什麼？為什麼會認為他是蛇？讓學生說明原因。
	2
	1、能選不同的材料做出不同的偶的造型。

2、學習態度

3、參與感
	

	3/20

│

4/21
	彼得與狼
	1-2-1

1-2-3

1-2-4

1-2-5

2-2-8

2-2-9

3-2-10

3-2-13
	1、聽音樂說感覺

2、角色扮演

3、音樂與扮演

4、音樂戲劇呈現
利用彼得與狼的音樂，引導學生進入音樂中的情境，並能嘗試扮演故事的角色。
	10
	1、角色的扮演

2、情境的創造

3、語言的表達

4、學習態度

5、自評/互評
	

	設計說明
	1、三年級學生，為銜接或補足低年級生活課程所以課程開始以團體遊戲為主，讓學生先喜歡表演領域的教學。

2、每個單元的教學活動都涵蓋基本元素探索、體驗、創作、欣賞、批評等能力。單一活動不只針對單一指標或課程目標。

3、實踐與應用的課程目標，希望仰賴家長的幫忙至少一次帶小朋友到劇場欣賞表演活動。對於整體學習目標達成更有幫助。

	評量標準
	探索與表現：探索肢體感官等表演創作要素，以累積表演藝術創作動力。

審美與理解：體驗表演藝術旋律、姿態和表情動作的美感，並能說明創作的想法。

實踐與應用：感覺自己肢體與感官的優勢和限制、作為表演創作的基礎。


