臺北市立大學附設實驗國民小學105學年度第一學期資訊領域教師自評彙整
	年級
	教師自我評鑑

	三年級
	    本學期學生初次接觸電腦，對於同時使用十個手指輸入感到不習慣，往往有些手指不靈活，透過遊戲，培養學生正確的基本指法，再結合小畫家軟體，讓學生對電腦有基本的瞭解與認識。

	四年級
	    由於時間有限，加上部份學生在家中無法練習，導致進度落後，宜再做簡化並與家長進行溝通。

	五年級
	    本學期開始進行基本程式設計課程，先由code.org提供的簡單入門課程學習程式設計，接著由Scratch 2簡單的操作介面學習互動式程式設計，進而完成有趣的程式作品，學生在學習程式設計的過程中增加了對電腦運作的理解及邏輯能力的成長。

	六年級
	    本學期開始進行進階程式設計課程，由Scratch 2簡單的操作介面學習互動式程式設計，進而完成有趣的遊戲作品，學生在學習程式設計的過程中增加了對電腦運作的理解及邏輯能力的成長。


