  臺北市立教大附小103學年度第二學期課程計畫審查表
領域名稱：103下學期(資優資源教室)   審委：張玄宛           
	年級
	審查情形
	優    點
	建議修改意見

	
	備查通過
	未送應補
	修正資料重新上 傳
	
	

	一
	
	
	
	
	

	二
	
	
	
	
	

	三


	一般探索課程： 
 (國語、數學、自然

電腦 )
	
	
	國語探索:
1. 啟發學生對童詩、閱讀故事、橋梁書的喜愛。
2. 藉由相聲的欣賞增添語文課中的趣味性。
3. 相聲仿作，提供學生表演舞台。
數學探索:

能以銜接原班課程進行加深的課程，單元間連結性更強。

能結合數學遊戲、參觀及實作，激發學生數學概念與數學感，以提升其推理及思考能力。

自然探索:
1. 以自然課程為主軸，延伸主題-「泡泡的世界」、「磁鐵與生活」做加深加廣。

2. 透過資料蒐集、觀察、實驗多方建立兒童的能力。
3. 重視兒童自然基本學科能力指標學習與態度。
電腦探索:
1. 透過心智圖與簡報、繪圖軟體的應用，引導學生製作簡易的故事動畫，學習將所學到的技能相互搭配與應用，進而產出有意義的作品。

2.透過線上的程式遊戲，學習邏輯概念，並建立簡單的程式概念
	無

	
	綜合活動:

3Q(情意、領導才能、創造力)
	
	
	3Q活動:

1.此課程設計情意、領導才能、創造力等課程。

2.安排各年度成果發表會，包含中年級活動及跨年級活動，例如：寶貝家族活動、校外教學活動、名人典範/職業探索專題講座、畢業歡送籌備活動，以及各年級年度成果發表會，提供學生觀摩和學習的機會。
	無

	四
	一般探索課程： 
 (國語、英語、數學、自然) 
	
	
	國語探索:
1. 從各單元中讓學生發掘潛在興趣與潛能，進而主動學習從各種管道建構知識，提升國語文能力。
2. 培養兒童主動閱讀與探究興趣主題能力
英語探索:
1.英文劇本演出,提升學生英文聽說、閱讀表達能力。

2.活動多元,玩遊戲學英語，引發學生學習動機。
數學探索:
1. 針對九年一貫課程進行加深加廣的課程。

2. 善用數學遊戲及具體操作，例如：「百變方塊」，及運用索瑪立方塊引發及培養學生從做中學習抽象的數學。

3. 訓練邏輯思考空間概念等能力，例如：「神來一筆」即運用圖像網路訓練邏輯思考空間概念等能力。
自然探索:
1.特別重視學生自然基本能力的建立，並強調動手操作、實際應用和問題解決。

2.針對普通班自然與生活科技領域課程設計充實與加深課程。
	無

	
	綜合活動:

3Q(情意、領導才能、創造力)
	
	
	3Q活動:
1.安排期末成果發表會，提供學生發表舞台，展現自我。


2.課程包括情意、領導才能、創造力等內容，以四年級資優生橫向交流為主.
	無

	五
	團體訓練課程
(英語、數學、自然、電腦)  
	
	
	英語團訓:
1. 透過遊戲的趣味性增進學生學習的主動性。
2. 引導學生發揮創意，透過團隊合作方式，創作英文桌遊，幫助自己可以在遊戲中學英文。
自然團訓:
1.課程中強調學生的學習態度和探索知識的方法，為專題研究奠定基本能力。

2.藉由生活中的問題，親身體驗、實際操作和解決問題，啟發學生研究興趣。
電腦團訓：
1.本課程設計以「故事」動畫開始接觸程式.

2.由做中學，透過實際的「遊戲」設計，學習程式語言與概念，以及更多的程式指令。
	無

	五
	個人或小組對實際問題之探討課程
(國語、英語、數學、自然、電腦、行動公民) 
	
	
	國語專題: 
1. 能分析不同國家的翻譯小說，進一步延伸探究各國風情與文化及特色

2. 能透過短篇小說創作發揮孩子的創作能力及想像力。
英語專題:
1. 透過英文閱讀與創作，培養英語寫作能力。
2. 作品發表會提供學生發表自創作品的機會。
數學專題:

透過基本的研究方法訓練讓孩子具備研究的先備經驗。

能以階段性的方式引導學生進入專題研究並進行興趣主題的研究。

能以生活化及遊戲式的數學，引導進行數學的專題研究。

自然專題：
1.透過自然專題作品觀摩、分析、仿作、討論與修改等實務練習，奠定獨立研究的能力基礎。
2.老師會依學生興趣、能力、主動與積極性，指導學生進行專題研究，從探究活動中也和小組成員學習合作、人際互動、溝通和時間管理的能力。 
	無

	
	綜合活動:

3Q(情意、領導才能、創造力) 
	
	
	3Q活動
1. 充分兼顧3Q情意、創造力、領導能力，培養學生成為資優全人。
2. 安排跨年級家族活動。

3. 多元的教學活動，例如：校外教學活動、名人典範專題講座、各年級年度成果發表會、家族活動。
	無

	六
	團體訓練課程(畢刊)

	
	
	畢刊團訓:
1. 能透過活動了解刊物的形成過程。
2. 能以系統化的方式引導學生進行畢業班刊的製作與學習反思。

3. 能透過製作畢業班刊培養學生領導與團體合作的能力。
	無

	
	個人或小組對實際問題之探討課程
(國語、英語,數學、自
然、電腦、行動公民
) 
	
	
	國語專題: 
1. 藉著少年小說創作描繪現實社會的故事，並且從創作中探討故事發展及主旨，安排欲創作的小說綱要、中心思想、人物關係、故事背景、劇情衝突、情節鋪陳。

2. 透過分享與發表，從中賞析他人作品，認識差異、接納不同，學習鼓勵與讚美。
英語專題:
1. 透過英文閱讀與創作，培養英語寫作能力。
2. 作品發表會提供學生發表自創作品的機會。
數學專題: 
1. 依據兒童興趣形成研究團隊，各團隊的兒童自行擬題並確定研究的範圍。

2. 透過自行擬定想要探究的問題、進而自行解題。

3. 分享研究發現，以期能培養成為具自主性的研究者。
自然專題：
1.從學生自己的興趣或觀察周遭生活問題選定研究主題.

2.透過科學探究的方法完成專題研究，提升學生的科學素養和能力。
電腦專題：
1.指導學生對資訊科技議題有興趣之專題探討，例如以程式設計遊戲、動畫，利用數位工具創建3D模組.
2.以點點滴滴的資優生活為主題，學習拍照、攝影與剪輯影片，以作為畢業歡送會及成果發表之作品展現。
資訊教育議題：

以「e起瘋程式」為主題，學生自發性的設計遊戲，並且分享自己的遊戲，與更多人分享。

2.參與「專題寫作」競賽，共同分工，透過訪問、調查等研究方法，撰寫小論文。
	無

	
	綜合活動:

3Q(情意、領導才能、創造力)
	
	
	3Q活動: 
1. 充分兼顧3Q情意、創造力、領導能力，培養學生成為資優全人。
2. 安排跨年級家族活動與多元教學活動
3. 安排個別諮商與輔導課程，著重生涯規劃及學生關懷，並且能引導學生進行社區服務或關懷活動。
	無


審查委員簽章：      張玄宛     
