臺北市教大附小101學年度三年級資優資源班課程計畫
領域：創造力-G                                             設計者：周鈞儀
1、 課程設計理念
   創造力成為二十一世紀具備的重要關鍵能力，對於資優生更是一項重要的能力指標，透過創造思考技能的訓練及創造性問題解決的方法，培養孩子具好奇心、冒險心、挑戰力、勇敢積極進取的態度，並能善於發現問題、解決問題的能力。另外，亦能將所學的創造力實際運用於日常生活之中。
二、教學內容及評量方式 
	項目
	教學單元
	分段能力指標
	教學目標
	評量方式

	思考技法


	創意
停不下來
	人格特質
好奇心

1-1-1-1

想像力

1-1-2-1  

冒險性

1-1-3-1

挑戰性

1-1-4-2
	1. 能善用創造思考技法:
腦力激盪法、心智圖法、六頂思考帽、記憶法等方法，進行創意思考訓練。
2. 培養及養成好奇心、想像力、

冒險性、挑戰性之終身學習、勇於創造的生活態度。

3. 促進其敏覺力、流暢力、變通力、
獨創力、精密力，養成創新多元、積極分享的習慣。
	◎發表討論
◎口頭發表
◎書面作業
◎教師觀察
◎同儕互評

	問題解決
	我是

點子王
	思考歷程

擴散性思考2-2-1-1，2-2-1-4，2-2-1-5

聚斂性思考

2-1-2-4
	1.能從生活中察覺及發現問題，並

運用創造性問題解決訓練，提出可行的解決方法。

	◎發表討論
◎口頭發表
◎書面作業

	創意發明
	校園

大富翁
	產品

流暢力3-3-1-1，3-1-1-1

3-2-1-1

變通力3-1-2-1

獨創性3-1-3-1， 3-1-3-2

精進性3-1-4-1，3-3-4-1

環境

支持回饋
4-1-1-1，4-1-1-3

4-2-1-1，4-2-1-2
面對逆境
4-1-2-1，4-2-2-1

4-4-2-2
	1. 能觀察並歸納市售的大富遊戲的規則與配件。
2. 能以小組的方式，選定以教大附小為設計場景，設計大富翁遊戲。
3. 能主動擬定與蒐集相關素材並進行遊戲的製作。

4. 能將作品與他人共享與試玩並
討論缺點再行改進。
5. 能邀請其他資優班同學或資源學生、普通班學生分享自己的創作。
	◎發表討論

◎口頭發表

◎書面作業

◎教師觀察

◎同儕互評
◎成品製作

	備註：

1.三年級資優資源班第一、二學期選修學生各11名。學生共分成三組。

2.上課時間安排：每週五12:50~15:40     


