臺北市立教育大學附設實驗小學

九十六學年度第一學期資優資源班資訊選修
　學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表

六年級〈Stagecast Creator~建立想像的世界〉   設計者：豐佳燕教師

一、課程設計理念:：StageCast Creator是一套可以落實想像在舞台上的模擬工具，屬於示範示程式環境設計，可以透過它建立生動的角色，並將一些特定的「行為法則」，套用在所設定的角色之上，產生模擬與互動。透過實際的練習與製作，可以讓學童學習建立屬於他們的互動故事、遊戲或模擬。

二、課程目標：由StageCast Creator程式設計的認識與應用，自然而然地熟悉程式語法與邏輯概念。
三、能力指標與教學單元、教學活動對照表
	分段能力指標
	學力指標
	教材內容或活動
	教學目標
	備註

	2-4-3 認識程式語言、了解其功能與應用，有開放規格、自由軟體的概念
	1.了解自由軟體的意義。

2.了解程式語言的意義
	一、初遇Stagecast Creator


	1.認識程式語言的意義

2.認識Stagecast Creator系統的主要用途
3.學會使用Stagecast Creator上的各項功能
4.會複製角色與物件
	討論對程式意義理解的程度

	
	了解程式語言的語法
	二、建立角色互動規則


	1.會利用Click、Stretch、Move、Done等功能鍵，設定角色移動規則

2.能在實際挑戰練習中，熟習建立角色移動的規則
	1.討論「規則」在程式中的重要性

2.如何訂規則

3.按照學習單之指引實作練習

	
	
	三、建立更多的規則


	1.學習使用與設定規則表（The rule list）

2.會建立並命名新規則

3.會使用更多的規則功能，使各角色產生不同的互動效果

4.能使用同一規則設定給多個角色
	按照學習單之指引實作練習

	
	
	四、動畫設計


	1.能利用規則改變角色的外觀

2.會外觀的變化建立角色動畫的規則
3.能嘗試找出規則無法執行的原因
	

	
	
	五、用鍵盤和滑鼠建立規則


	1.學習使用與設定規則表（The rule list）

2.會建立並命名新規則

3.會使用更多的規則功能，使各角色產生不同的互動效果

4.能使用同一規則設定給多個角色
	

	
	
	六、建立新角色


	1.會建立一個新的角色

2.能運用先前所學改變新角色的外觀

3.會設定新角色移動的規則

4.會加入聲音效果
	

	
	
	七、建立多個場景


	1.會建立場景

2.會建立任意門的規則
3.能分割場景
4.能設定角色的變數
	

	
	
	八、變數設定


	1.會建立新變數

2.會建立變數規則
	

	
	應用程式語言編輯作品
	九、發表會
	1.能發表個人所設計的角色

2.能發表個人所設計的互動模擬故事
3.提出用Stagecast Creator編輯模擬故事的學習心得
	互評


四、評量方式
（一）期中實作測驗
（二）作業評量：上課指定作業
五、參考網站
Stagecast Creator 官方網站 http::// www.stagecast.com/
六、教師聯絡方式
email: chiayen@tp.edu.tw, 89408003@ntnu.edu.tw
