臺北市立大學附設實驗國民小學108學年度第一學期本土語言領域教師自評彙整
	年級
	教師自我評鑑

	一年級
	1. 透過遊戲、競賽、獎勵，對提高學生學習動機與意願的提升頗有助益。

2. 語言學習需要的就是環境，要學好閩南語除了要讓孩子們喜歡之外就是要有機會使用，包含家中也能有練習的機會。

	二年級
	1. 依照課綱訂定教學目標及評量規準，並透過多元的評量來評量學生的學習成效。

2. 了解學生的起始行為，擇選符應學生能力的課程，適性化的加深加廣，增加學生成功經驗以達到學習目標。

3. 教學輔以遊戲、競賽獎勵、影音資源，活動的設計符應孩子心理年齡，策略多元且有趣，貼近學生生活，提高學生興趣。

4. 教學輔以遊戲、競賽獎勵、影音資源，除了能提高學生興趣及專注力，對於習得能力低落的孩子，能善用活動加強其學習成功經驗，提升學習的自信心。

5. 注重孩子個體的特色和專長能力，評量採口頭、作業、態度等多元化形式。

6. 課堂中以口頭問答做為形成性評量，確切掌握學生學習狀況，對於學習成效尚有進步空間的孩子，利用下課時間加強和補救。

	三年級
	1. 依照課綱訂定教學目標及評量規準，並透過多元的評量來評量學生的學習成效。

2. 了解學生的起始行為，擇選符應學生能力的課程，適性化的加深加廣，增加學生成功經驗以達到學習目標。

3. 教學輔以遊戲、競賽獎勵、影音資源，活動的設計符應孩子心理年齡，策略多元且有趣，貼近學生生活，提高學生興趣。

4. 教學輔以遊戲、競賽獎勵、影音資源，除了能提高學生興趣及專注力，對於習得能力低落的孩子，能善用活動加強其學習成功經驗，提升學習的自信心。

5. 注重孩子個體的特色和專長能力，評量採口頭、作業、態度等多元化形式。

6. 課堂中以口頭問答做為形成性評量，確切掌握學生學習狀況，對於學習成效尚有進步空間的孩子，利用下課時間加強和補救。

	四年級
	1. 透過遊戲、競賽、獎勵，對提高學生學習動機與意願的提升頗有助益。
2. 語言學習需要的就是環境，要學好閩南語除了要讓孩子們喜歡之外，就是要有機會使用，包含家中也能有練習的機會。

	五年級
	1. 配合音標桌遊協助學生複習先前學過的單韻母、聲母、複韻母之外，並能加強學生鼻化韻（-nn）、聲化韻母（-ng）（-m）的拼讀，提高學生學習動機和成效。
2. 五年級孩子有基礎的閩南語詞彙認知，需要加強從「單一句子」延長到「三句以上」的口述表達能力，教師在課堂形塑閩南語對話的環境，除了讓學生習慣「聆聽」閩南語之外，可多鼓勵孩子嘗試用三個以上的閩南語短句表達自己的想法，增強孩子的閩南語「說話」能力。

	六年級
	1. 配合音標桌遊協助學生複習先前學過的單韻母、聲母、複韻母之外，並能加強學生入聲韻（-t）、（-k）的拼讀，提高學生學習動機和成效。
2. 六年級孩子有基礎的閩南語詞彙認知，需要加強從「單一句子」延長到「三句以上」的口述表達能力，教師在課堂形塑閩南語對話的環境，除了讓學生習慣「聆聽」閩南語之外，可多鼓勵孩子嘗試用三個以上的閩南語短句表達自己的想法，增強孩子的閩南語「說話」能力。


