臺北市立教育大學附設實驗國民小學

101學年度第2學期電腦

　六年級學生基本課程評量項目及評量規準對照表

六年級〈scratch〉   設計者：郭文傑
	評量項目
	評  量  規  準
	評量方式

	整合應用軟體製作遊戲動畫。
	1.培養邏輯判斷觀念。
	實作評量80%

學習態度20%

	
	2.將程式流程圖轉換成程式語言。
	

	
	3.利用應用軟體，製作遊戲動畫。
	


