臺北市大附小107學年度六年級 資優資源班課程計畫
領域：語文【B】~英語專題選修 
設計者：游瑞菁
1、 課程設計理念
翻轉世界：學習搶救世界大作戰桌遊玩法，並藉此認識世界議題。
創意桌遊實驗室：透過桌遊探索引導學生在遊戲中學習英文聽、說，讀、寫，遊戲介入增進學生對學習的主動性。桌遊創作以小組為單位，學生依照自己興趣創作桌遊，並輔以英文簡介。
分享與發表：透過分享活動或發表會中介紹自製桌遊玩法。藉由同儕的回饋與建議，讓桌遊更臻完美。
2、 教學內容及評量方式
	教學

單元
	教 學 目 標
	教學活動
	評量方式
	備註

	翻轉

世界

（9月-11月）
	1. 透過探索搶救世界大作戰桌遊認識世界議題。

2. 能運用資訊科技將本土桌遊國際化。

3. 能完成搶救世界桌遊角色牌卡及機會命運牌卡翻譯。
	1. 探索Save the World 桌遊

2. Google Translate 探索與應用。

3. 翻譯及排版。
	◎發表討論

◎口頭發表
◎書面作業

	

	創意桌遊實驗室
（12月-4月）
	1. 能透過桌遊探索歷程，認識並了解遊戲機制，進而發想遊戲規則。

2. 能蒐集資料及文獻編寫桌遊牌卡之景點。

3. 能運用繪圖軟體及網路資源進行地圖繪製及牌卡設計。

1. 能撰寫遊戲規則。
	2. 探索環遊世界八十天、美食藏寶圖。⋯⋯多款桌遊。
3. 解構遊戲機製。

4. 遊戲發想

5. 景點探索
6. INKSCAPE繪圖軟體教學。

7. 規則撰寫。
8. 找圖、修圖。

9. 牌卡製作。

10. 版面製作。
	◎發表討論

◎口頭發表
◎書面作業

◎動態評量
◎小組合作

◎桌遊成品
	

	分享與發表
（5月-6月）
	1. 能製作桌遊分享簡報，在分享活動或發表會中介紹自製桌遊玩法。
2. 能設計GOOGLE回饋表單詢問同儕對桌遊的評分及建議。
3. 能接受同儕回饋並修正桌遊機或內容。
	1. 桌遊發表
2. 表單設計
3. 回饋修正
	◎口頭發表

◎自評

◎同儕互評

◎PPT簡報
	


備註：

1. 授課期間：107年9月至108年6月止。上課地點：312教室。
2. 授課方式：本課程將抽離正課程2節，外加晨光時間或午休上課2節，共4節課，並依學生興趣及專題分組進行專題研究，每週上課次數4堂。
3. 成果報告：請製作PPT簡報，書面報告則以word彙整並於指定時間內繳交書面報告及電子檔至數位學習網。
