北市教大附小九十四學年度第二學期數學領域
學生基本課程評量項目及評量規準對照表

資優資源班四年級團體必修課   設計者：李偉清
	評量項目
	評量規準
	評量方式

	1.「井字遊戲」的實戰與問題設計
	1.能找出必勝的類型與步驟。
	實作、發表

	
	2.能計算勝負的機率。
	

	
	3.能從遊戲中分析先手與後手的優勢。
	

	
	4.能獨立思考並解決問題。
	

	
	5.能正確表達個人的想法、傾聽溝通與分享。
	

	2.「撲克牌魔術」的分解與變化
	1.能知道九張牌中，每一張牌變化的路徑。
	實作、發表

	
	2.能知道十五張牌中，每一張牌變化的路徑。
	

	
	3.能知道二十一張牌中，每一張牌變化的路徑。
	

	
	4.能破解撲克牌魔術的數學秘密。。
	

	3.「統計圖表的應用」的實作與創作
	1. 能夠理解全距的意義。
	實作、發表

	
	2.能夠學會計算算數平均數。
	

	
	3.能夠理解中西不同的劃記法。
	

	
	4.能夠依據劃記的結果完成統計表。
	

	
	5.能夠依據統計表的數據完成統計圖。
	

	
	6.能夠分辨不同的統計圖。
	

	
	7.能夠讀懂各種不同的統計圖。
	

	4.「高級心臟病」遊戲的破解與倍數識別法
	1.能學會2的倍數識別法。
	實作、發表

	
	2.能學會3的倍數識別法。
	

	
	3.能學會5的倍數識別法。
	

	
	4.能學會7的倍數識別法。
	

	
	5.能學會9的倍數識別法。
	

	
	6.能學會10的倍數識別法。
	

	
	7.能學會11的倍數識別法。
	


	5.「正方體的展開圖」的實作、檢驗與窮盡
	1.能認識正方形的組成要素與特徵。
	實作、發表

	
	2.能學會如何計算正方形的周長。
	

	
	3.能學會如何計算正方形的面積。
	

	
	4.能認識正方體的組成要素與特徵。
	

	
	5.能學會如何計算正方體的體積。
	

	
	6.能學會如何計算正方體的表面積。
	

	
	7.能夠找出正方體的全部十一個展開圖。
	

	6.「做一個多面的球體」的實作與創作
	1.能自己用智慧片做一個正四面體，並探討它的頂點、邊、面和正多面角。
	實作、發表

	
	2.能自己用智慧片做一個正六面體，並探討它的頂點、邊、面和正多面角。
	

	
	3.能自己用智慧片做一個正八面體，並探討它的頂點、邊、面和正多面角。
	

	
	4.能自己用智慧片做一個正十二面體，並探討它的頂點、邊、面和正多面角。
	

	
	5.能自己用智慧片做一個正二十面體，並探討它的頂點、邊、面和正多面角。
	

	
	6.能自己用智慧片創作一個多面的球體。
	

	
	7.能由智慧片的操作中，了解自己做的多面球體的構造。
	


