北市教大附小九十五學年度第二學期數學領域
學生基本課程評量項目及評量規準對照表

資優資源班四年級團體必修課   設計者：李偉清、王姿琴、王郁淳
	評量項目
	評量規準
	評量方式

	1.「填數遊戲」的實作與歸納
	1.理解填數遊戲的遊戲規則。
	實作、發表

	
	2.簡化問題探討遊戲中所隱藏的奧秘。
	

	
	3.個別思考解題的策略。
	

	
	4.共同研討最佳的解題方法。
	

	
	5.共同歸納與整理解題的規律。
	

	
	6.表達、溝通與分享的活動。
	

	2.「一筆劃遊戲問題」的實作與歸納
	1.能從一筆劃問題中，發現共同的解題規律。
	實作、發表

	
	2.個別發現能一筆劃完成圖形的共同特性。
	

	
	3.共同歸納出能一筆劃完成與不能一筆劃完成的圖形差異。
	

	
	4.能利用邏輯分析來進行有效猜測與判斷答案。
	

	3.「逆向思考兵卒疊疊樂」的實戰與應用
	1.理解兵卒疊疊樂的遊戲規則。
	實作、發表

	
	2.透過親自操作，主動探索與思考解題策略。
	

	
	3.理解「逆向思考」的解題策略。
	

	
	4.運用「逆向思考」，解決情境問題。
	

	4.「井字遊戲」的實戰與問題設計
	1.能找出必勝的類型。
	實作、發表

	
	2.能找出必勝的步驟。
	

	
	3.能計算先後手勝負的機率。
	

	5.「神秘月曆」的實作與應用
	1.能了解月曆中數字排列的規則。
	實作、發表

	
	2.能從2007年的月曆中，發現數字的秘密，並歸納推算星期的法則。
	

	
	3.能應用法則，從日期快速、正確的推算出星期幾。
	

	
	4.能學會用同樣的方法，推算2008年的月曆。
	

	6.「小小賭神」的實作與歸納
	1.能認識一顆骰子六個面點數之間的關係。
	實作、發表

	
	2.能學會正確的次數劃記法。
	

	
	3.能認識長條圖。
	

	
	4.能認識直方圖。
	

	
	5.能認識折線圖。
	

	
	6.能認識圓形比例圖。
	

	
	7.能學會自己畫長條圖。
	

	
	8.能學會自己畫折線圖。
	

	
	9.能知道機率的意義。
	


