臺北市立大學附小104學年度第一學期【潛能班】課程計畫
	領域
	每週節數
	班級
	教學者

	社會技巧領域
	1節
	潛能-小團輔E1
	王寵惠

	教學對象
	505 張皓翔(自)、507 周育丞(自)

	能力指標

教學與評量說明
	· 2-2-2-1 能對他人進行一般性的自我介紹（如：基本資料、個人興趣等）
· 2-1-2-6 能與他人和睦相處建立友善的關係
· 2-1-2-9 能適當回應他人的邀請進入團體
· 2-1-2-10 能用適當的方式與他人分享或贈與自己喜歡的物品（如：「我們一起玩我帶來的玩具好嗎？」或「這個東西送給你好嗎？」等）
· 2-1-2-7 能在團體中遵守基本規範
· 1-2-1-1 能分辨自己複雜的正向或負向情緒與強度（如：輕鬆、驕傲、挫折、得意、羨慕、滿足、嫉妒、恐慌、擔憂、焦慮、、、等）
· 1-2-1-2 能表達自己複雜的正向或負向情緒
＊教材編輯與資源
(1) 依據學生能力和需求，參考「社會技巧訓練課程彙編」(洪儷瑜等編輯)、「EQ學園-好人氣養成班」(楊俐容、張黛眉著)，改編或自編教材。
(2) 以網路短片、DVD、情緒圖卡、桌遊等呈現教材內容，提升學生的學習動機。
＊教學方法
(1) 利用角色扮演的方式，在經過設計的情境下，透過演練強化行為技巧與認知的連結。
(2) 觀看影片，利用影片可播放、停 格、重播等功能，強化社會互動訊息判斷的關鍵，學習理解情境他人的意圖與後 續合宜因應的方法。
(3) 邀請同儕進行小團體遊戲，由班級社會性佳的同儕，帶領學生，透過老師設計好的遊戲活動中，促進學生社會能力與遊戲能力。
(4) 藉由行為契約，建立在團體中良好的行為規範。
＊評量方式
(1)課程參與態度、專心度、發表情形               

(2)課堂實作

(3)實際人際互動情形
	教學安排
	週次
	單元名稱/內容

	
	
	
	1
	相見歡、自我介紹

	
	
	
	2
	我想認識你-建立友誼1

	
	
	
	3
	我想認識你-建立友誼2

	
	
	
	4
	好朋友BINGO

	
	
	
	5
	我們一起玩-邀請同學

	
	
	
	6
	我們一起玩-回應被邀請

	
	
	
	7
	合作遊戲-支援前線

	
	
	
	8
	合作遊戲-保護恐龍蛋

	
	
	
	9
	桌遊

	
	
	
	10
	期中評量

	
	
	
	11
	競爭遊戲-突破重圍

	
	
	
	12
	情緒臉譜-複習基本情緒

	
	
	
	13
	情緒臉譜-認識複雜情緒1

	
	
	
	14
	情緒臉譜-認識複雜情緒2

	
	
	
	15
	情緒臉譜-表達自我的情緒

	
	
	
	16
	分享友誼分享愛

	
	· 
	
	17
	歲末的祝福

	
	
	
	18
	桌遊

	
	
	
	19
	桌遊

	
	
	
	20
	桌遊

	
	
	
	21
	期末評量


	領域
	每週節數
	班級
	教學者

	社會技巧領域
	1節
	潛能-小團輔E2
	王寵惠

	教學對象
	308 王沐恩(自)

	能力指標

教學與評量說明
	· 2-2-2-1 能對他人進行一般性的自我介紹（如：基本資料、個人興趣等）
· 2-1-2-6 能與他人和睦相處建立友善的關係
· 2-1-2-8 能主動加入團體 
· 2-1-2-9 能適當回應他人的邀請進入團體
· 2-1-2-10 能用適當的方式與他人分享或贈與自己喜歡的物品（如：「我們一起玩我帶來的玩具好嗎？」或「這個東西送給你好嗎？」等）
· 2-1-2-7 能在團體中遵守基本規範
· 1-2-1-1 能分辨自己複雜的正向或負向情緒與強度（如：輕鬆、驕傲、挫折、得意、羨慕、滿足、嫉妒、恐慌、擔憂、焦慮、、、等）
· 1-2-1-2 能表達自己複雜的正向或負向情緒
＊教材編輯與資源
(1) 依據學生能力和需求，參考「社會技巧訓練課程彙編」(洪儷瑜等編輯)、「EQ學園-好人氣養成班」(楊俐容、張黛眉著)，改編或自編社會性故事教材。
(2) 利用網路短片、DVD、情緒圖卡、桌遊等呈現教材內容，提升學生的學習動機。
＊教學方法
(1) 利用角色扮演的方式，在經過設計的情境下，透過演練強化行為技巧與認知的連結。
(2) 觀看影片，利用影片可播放、停 格、重播等功能，強化社會互動訊息判斷的關鍵，學習理解情境他人的意圖與後 續合宜因應的方法。
(3) 邀請同儕進行小團體遊戲，由班級社會性佳的同儕，帶領學生，透過老師設計好的遊戲活動中，促進學生社會能力與遊戲能力。
(4) 藉由行為契約，建立在團體中良好的行為規範。
＊評量方式
(1)課程參與態度、專心度、發表情形               
(2)課堂實作

(3)實際人際互動情形
	教學安排
	週次
	單元名稱/內容

	
	
	
	1
	相見歡、自我介紹

	
	
	
	2
	我想認識你-建立友誼1

	
	
	
	3
	我想認識你-建立友誼2

	
	
	
	4
	好朋友BINGO

	
	
	
	5
	我們一起玩-邀請同學

	
	
	
	6
	我們一起玩-回應被邀請

	
	
	
	7
	合作遊戲-支援前線

	
	
	
	8
	合作遊戲-保護恐龍蛋

	
	
	
	9
	桌遊

	
	
	
	10
	期中評量

	
	
	
	11
	競爭遊戲-突破重圍

	
	
	
	12
	情緒臉譜-複習基本情緒

	
	
	
	13
	情緒臉譜-認識複雜情緒1

	
	
	
	14
	情緒臉譜-認識複雜情緒2

	
	
	
	15
	情緒臉譜-表達自我的情緒

	
	
	
	16
	分享友誼分享愛

	
	
	
	17
	歲末的祝福

	
	
	
	18
	桌遊

	
	
	
	19
	桌遊

	
	
	
	20
	桌遊

	
	
	
	21
	期末評量


	領域
	每週節數
	班級
	教學者

	社會技巧領域
	1節
	潛能-小團輔E3
	王寵惠

	教學對象
	305 胡鈞銓(自)

	能力指標


	· 2-1-2-3 能對他人作簡單的自我介紹（如：姓名、尌讀學校或班級等基本 資料等）
· 2-1-2-6 能與他人和睦相處建立友善的關係
· 2-1-2-9 能適當回應他人的邀請進入團體
· 2-1-2-10 能用適當的方式與他人分享或贈與自己喜歡的物品（如：「我們一起玩我帶來的玩具好嗎？」或「這個東西送給你好嗎？」等）
· 2-1-2-7 能在團體中遵守基本規範
· 3-1-1-1 能在課堂中持續傾聽他人說話（如：保持安靜、目光注視對方等）
· 3-1-1-2 能依指示完成簡單的工作
	教學安排
	週次
	單元名稱/內容

	
	
	
	1
	相見歡、自我介紹

	
	
	
	2
	我想認識你-建立友誼

	
	
	
	3
	我們一起玩-邀請同學

	
	
	
	4
	我們一起玩-回應被邀請

	
	
	
	5
	「鬼鬼祟祟的冋伴」：參照能力

	
	
	
	6
	「偷襲鬼」：注意力與警覺心

	教學與評量說明
	＊教材編輯與資源

(1) 依據學生能力和需求，參考RDI、「社會技巧訓練課程彙編」(洪儷瑜等編輯)、，改編或自編教材。
(2) 利用網路短片、DVD、情緒圖卡、桌遊等呈現教材內容，提升學生的學習動機。
＊教學方法
(1) 利用角色扮演的方式，在經過設計的情境下，透過演練強化行為技巧與認知的連結。
(2) 觀看影片，利用影片可播放、停 格、重播等功能，強化社會互動訊息判斷的關鍵，學習理解情境他人的意圖與後 續合宜因應的方法。
(3) 邀請同儕進行小團體遊戲，由班級社會性佳的同儕，帶領學生，透過老師設計好的遊戲活動中，促進學生社會能力與遊戲能力。
(4) 藉由行為契約，建立在團體中良好的行為規範。
＊評量方式
(1)課程參與態度、專心度、發表情形               
(2)課堂實作

(3)實際人際互動情形
	
	7
	「我的目光有獎品」：觀察眼神

	
	
	
	8
	「寶物藏在哪裡」：觀察眼神

	
	
	
	9
	「交換位置」：觀察臉部表情

	
	
	
	10
	期中評量

	
	
	
	11
	「無聲紙牌遊戲」：合作

	
	
	
	12
	「別轉台」：周遭環境的感知

	
	
	
	13
	「別轉台」2

	
	
	
	14
	「組合小丑」：觀察、參照

	
	
	
	15
	「蓋房屋」：觀察、參照

	
	
	
	16
	「快來幫幫我」：參照、配合

	
	
	
	17
	「躲避球」：

	
	
	
	18
	滾球遊戲：參照、協調

	
	
	
	19
	「保護恐龍蛋」：合作遊戲

	
	
	
	20
	「突破重圍」：觀察、調控 

	
	
	
	21
	期末評量


	領域
	每週節數
	班級
	教學者

	社會技巧領域
	1節
	潛能-小團輔E4
	王寵惠

	教學對象
	407 李彥誼(自)、407 李威志(疑自)

	能力指標

教學與評量說明
	· 1-2-1-1 能分辨自己複雜的正向或負向情緒與強度（如：幸福、輕鬆、驕傲、得意、羨慕、滿足、嫉妒、煩惱、恐慌、擔憂、焦慮、後悔、孤單、懊惱、委屈、厭煩等）

· 1-2-1-3 能理性評估引發不同情緒的原因

· 1-2-1-4 能分辨他人複雜的正向或負向情緒

· 1-2-2-3 能接受失敗的結果及所造成的壓力

· 1-2-2-4 能聽從他人的建議選擇較佳的問題解決方法

· 2-2-2-2 能判斷朋友的優缺點並結交適當的楷模 

· 2-2-2-3 能與朋友維持長時間的友誼

· 2-2-2-5 能適當表現被團體接受的行為
＊教材編輯與資源
(1) 依據學生能力和需求，參考「社會技巧訓練課程彙編」(洪儷瑜等編輯)、「EQ學園-好人氣養成班」(楊俐容、張黛眉著)，改編或自編教材。
(2) 以網路短片、DVD、情緒圖卡、桌遊等呈現教材內容，提升學生的學習動機。
＊教學方法
(1) 邀請同儕進行小團體遊戲，由班級社會性佳的同儕，帶領學生，透過老師設計好的遊戲活動中，促進學生社會能力與遊戲能力。
(2) 觀看影片，利用影片可停格、重播等功能，強化社會互動訊息判斷的關鍵，學習理解情境他人的意圖與後續合宜因應的方法。

(3) 利用角色扮演的方式，在經過設計的情境下，透過演練強化行為技巧與認知的連結。
(4) 藉由行為契約，建立在團體中良好的行為規範。
＊評量方式
(1)課程參與態度、專心度、發表情形               
(2)課堂實作

(3)實際人際互動情形
	教學安排
	週次
	單元名稱/內容

	
	
	
	1
	好久不見

	
	
	
	2
	一起玩好嗎-邀請與被邀請

	
	
	
	3
	好朋友BINGO

	
	
	
	4
	我不想跟你玩-應對被拒絕

	
	
	
	5
	合作遊戲-支援前線

	
	
	
	6
	合作遊戲-保護恐龍蛋

	
	
	
	7
	情緒臉譜-認識複雜情緒1

	
	
	
	8
	情緒臉譜-表達自我的情緒

	
	
	
	9
	解決情緒-我有更好的做法

	
	
	
	10
	期中評量

	
	
	
	11
	合作性桌遊

	
	
	
	12
	合作性桌遊

	
	
	
	13
	「我討厭你」應對衝突1

	
	
	
	14
	「我討厭你」應對衝突2

	
	
	
	15
	競爭性桌遊

	
	
	
	16
	競爭性桌遊

	
	
	
	17
	競爭性桌遊

	
	
	
	18
	分享友誼分享愛

	
	
	
	19
	分享友誼分享愛

	
	
	
	20
	歲末的祝福

	
	
	
	21
	期末評量


	領域
	每週節數
	班級
	教學者

	社會技巧領域
	1節
	潛能-小團輔E5
	王寵惠

	教學對象
	502 吳哲宇(學)、503 吳哲安(學)

	能力指標

教學與評量說明
	· 1-2-1-1 能分辨自己複雜的正向或負向情緒與強度（如：幸福、輕鬆、驕傲、得意、羨慕、滿足、嫉妒、煩惱、恐慌、擔憂、焦慮、後悔、孤單、懊惱、委屈、厭煩等）

· 1-2-1-3 能理性評估引發不同情緒的原因

· 1-2-1-4 能分辨他人複雜的正向或負向情緒

· 1-2-2-3 能接受失敗的結果及所造成的壓力

· 1-2-2-4 能聽從他人的建議選擇較佳的問題解決方法

· 2-2-2-1 能對他人進行一般性的自我介紹（如：基本資料、個人興趣等） 

· 2-2-2-2 能判斷朋友的優缺點並結交適當的楷模 

· 2-2-2-5 能適當表現被團體接受的行為
＊教材編輯與資源
(1) 依據學生能力和需求，參考「社會技巧訓練課程彙編」(洪儷瑜等編輯)、「EQ學園-好人氣養成班」(楊俐容、張黛眉著)，改編或自編教材。
(2) 以網路短片、DVD、情緒圖卡、桌遊等呈現教材內容，提升學生的學習動機。
＊教學方法
(1) 利用角色扮演的方式，在經過設計的情境下，透過演練強化行為技巧與認知的連結。
(2) 觀看影片，利用影片可停格、重播等功能，強化社會互動訊息判斷的關鍵，學習理解情境他人的意圖與後續合宜因應的方法。
(3) 邀請同儕進行小團體遊戲，由班級社會性佳的同儕，帶領學生，透過老師設計好的遊戲活動中，促進學生社會能力與遊戲能力。
＊評量方式
(1)課程參與態度、專心度、發表情形               
(2)課堂實作

(3)實際人際互動情形
	教學安排
	週次
	單元名稱/內容

	
	
	
	1
	相見歡、自我介紹

	
	
	
	2
	我想認識你-建立友誼1

	
	
	
	3
	我想認識你-建立友誼2

	
	
	
	4
	好朋友BINGO

	
	
	
	5
	我們一起玩-邀請同學

	
	
	
	6
	我們一起玩-回應被邀請

	
	
	
	7
	合作遊戲-支援前線

	
	
	
	8
	合作遊戲-保護恐龍蛋

	
	
	
	9
	桌遊

	
	
	
	10
	期中評量

	
	
	
	11
	競爭遊戲-突破重圍

	
	
	
	12
	情緒臉譜-認識複雜情緒1

	
	
	
	13
	情緒臉譜-認識複雜情緒2

	
	
	
	14
	情緒臉譜-表達自我的情緒

	
	
	
	15
	情緒臉譜-抛開生氣

	
	
	
	16
	分享友誼分享愛

	
	
	
	17
	歲末的祝福

	
	
	
	18
	桌遊

	
	
	
	19
	桌遊

	
	
	
	20
	桌遊

	
	
	
	21
	期末評量


	領域
	每週節數
	班級
	教學者

	社會技巧領域
	1節
	潛能-小團輔E6
	王寵惠

	教學對象
	603 莊博翔(情)、603 倪翊豪(自)、603楊仁鋐(ADHD)

	能力指標

教學與評量說明
	· 1-2-1-1 能分辨自己複雜的正向或負向情緒與強度（如：幸福、輕鬆、驕傲、得意、羨慕、滿足、嫉妒、煩惱、恐慌、擔憂、焦慮、後悔、孤單、懊惱、委屈、厭煩等）

· 1-2-1-3 能理性評估引發不同情緒的原因

· 1-2-1-4 能分辨他人複雜的正向或負向情緒

· 1-2-2-3 能接受失敗的結果及所造成的壓力

· 1-2-2-4 能聽從他人的建議選擇較佳的問題解決方法

· 2-2-2-2 能判斷朋友的優缺點並結交適當的楷模 

· 2-2-2-3 能與朋友維持長時間的友誼

· 2-2-2-5 能適當表現被團體接受的行為
＊教材編輯與資源
(1) 依據學生能力和需求，參考「社會技巧訓練課程彙編」(洪儷瑜等編輯)、「EQ學園-好人氣養成班」(楊俐容、張黛眉著)，改編或自編教材。
(2) 以網路短片、DVD、情緒圖卡、桌遊等呈現教材內容，提升學生的學習動機。
＊教學方法
(1) 邀請同儕進行小團體遊戲，由班級社會性佳的同儕，帶領學生，透過老師設計好的遊戲活動中，促進學生社會能力與遊戲能力
(2) 觀看影片，利用影片可停格、重播等功能，強化社會互動訊息判斷的關鍵，學習理解情境他人的意圖與後續合宜因應的方法。
＊評量方式
(1)課程參與態度、專心度、發表情形               
(2)課堂實作

(3)實際人際互動情形
	教學安排
	週次
	單元名稱/內容

	
	
	
	1
	好久不見

	
	
	
	2
	一起玩好嗎-邀請與被邀請

	
	
	
	3
	好朋友BINGO

	
	
	
	4
	我不想跟你玩-應對被拒絕

	
	
	
	5
	合作遊戲-支援前線

	
	
	
	6
	合作遊戲-保護恐龍蛋

	
	
	
	7
	情緒臉譜-認識複雜情緒1

	
	
	
	8
	情緒臉譜-表達自我的情緒

	
	
	
	9
	解決情緒-我有更好的做法

	
	
	
	10
	期中評量

	
	
	
	11
	合作性桌遊

	
	
	
	12
	合作性桌遊

	
	
	
	13
	「我討厭你」應對衝突1

	
	
	
	14
	「我討厭你」應對衝突2

	
	
	
	15
	競爭性桌遊

	
	
	
	16
	競爭性桌遊

	
	
	
	17
	競爭性桌遊

	
	
	
	18
	分享友誼分享愛

	
	
	
	19
	分享友誼分享愛

	
	
	
	20
	歲末的祝福

	
	
	
	21
	期末評量


	領域
	每週節數
	班級
	教學者

	動作機能訓練

(運動技能)
	1節
	潛能班
	王寵惠

	教學對象

(18人)
	101胡良禕、102鄭秉祐、103林以循、106劉必盛、107張智皓、204林京豫、203王崴澤、205趙培宇、207林宜蓁、302簡慈紘、303黃則睿、304葉晅宇、304謝翔佐、305胡鈞銓、308王沐恩、407李彥誼、612王榮達、612張哲瑋

	能力指標
	＊動作機能訓練-粗大動作：

1-2-8-2能在半小時內走1600公尺遠的距離

1-2-8-3能連續爬三層樓梯

1-2-5-3能在單腳站的姿勢下自行穿脫鞋子

1-2-5-6  能雙手插腰或拿物在狹窄且有高度的物體（如：平衡木、花圃等）上，交替跨步走約 3 公尺

1-2-7-1站著時，能向前丟球至少 2 公尺遠

1-2-7-3站著時，能用手掌接住 2 公尺遠處丟來的球

＊健體領域-動作技能：
3-1-1-1 能表現出跑、跳、爬、擲等動作 

3-1-1-3能模仿他人進行簡單性軸心運動，表現出協調與平衡的動作 ，如：重心轉移、伸展等

3-1-2-2能依指示正確操作運動器材

3-1-3-1 表現簡單的拍球、運球、踢球、滾球等基本運動能力
	教學安排
	週次
	單元名稱/內容

	
	
	
	1
	相見歡

	
	
	
	2
	伸展操、身體碰碰樂

	
	
	
	3
	伸展操、身體滾一滾

	
	
	
	4
	伸展操、身體不倒翁

	
	
	
	5
	伸展操、手腳併用

	
	
	
	6
	伸展操、球池活動

	
	
	
	7
	伸展操、金雞獨立

	
	
	
	8
	伸展操、過獨木橋

	
	
	
	9
	伸展操、綜合闖關活動

	教學與評量說明
	＊教材編輯與資源

(1)參考康軒及翰林版一、二年級課程內容，自編各單元教材。
(2)將動作技能訓練融入有趣的遊戲活動中，以提高學生學習動機及成效。
(3)利用學校各種資源，如：操場、知動教室各種設備，以及體育器材等。
＊教學方法
(1) 老師分解動作步驟逐一示範及講解後，再由能力較佳的學生，示範連續動作，加強學生印象。
(2) 提供學生足夠的練習機會，並依個別需求給多直接教學。
(3) 實施差異化教學，將學生依能力分組，調整教學方式及評量標準。
＊評量方式
(1)觀察:在課程中的參與度、專心度。             
(2)實作:對各活動達成情形及完成狀況。
	
	10
	期中評量

	
	
	
	11
	伸展操、更上一層樓(登階運動)

	
	
	
	12
	伸展操、忽快忽慢(速度變化)

	
	
	
	13
	伸展操、折返跑、S形障礙跑1

	
	
	
	14
	伸展操、走路接力賽

	
	
	
	15
	跑步、伸展操、滾球傳一傳

	
	
	
	16
	跑步、伸展操、保齡球

	
	
	
	17
	跑步、伸展操、滾地躲避球

	
	
	
	18
	跑步、伸展操、拋接球活動1

	
	
	
	19
	跑步、伸展操、拋接球活動2

	
	
	
	20
	綜合闖關活動


	領域
	每週節數
	班級
	教學者

	國語領域
	2節
	潛能國語-三年級F
	王寵惠

	教學對象
	305 葉晅宇(自)、412 喬騰本(自)、412瞿鈺軒(多)

	能力指標
	<聆聽能力>

2-2-1-4 聆聽過程中，不隨意插嘴，等待對方表達完畢

2-2-2-3 能發展基本的聆聽能力，如：眼神注視、專心聽等

<說話能力>

3-2-2-3 能正確、清楚、順暢的朗讀課文或課外讀物

<識字與寫字能力>

4-2-1-4 能在口語提示下，利用生字造生活常用詞彙

4-2-1-6 能在口語提示下，利用新詞造句

<閱讀能力>

5-2-13-1 能讀懂課文內容，回答與文章相關的問題

<寫作能力>

6-3-4-3 能在提示或協助下應用仿寫、續寫、縮寫等方式寫作
	教學安排
	週次
	單元名稱/內容

	
	
	
	1
	一時間的腳步
	1.爸爸的相簿

	
	
	
	2
	
	2.長大這件事

	
	
	
	3
	
	3.老寶貝

	
	
	
	4
	
	4.辦桌

	
	
	
	5
	
	＊單元複習

	
	
	
	6
	二生活的智慧
	5.有點黏又不會太黏

	
	
	
	7
	
	6.不一樣的捷運站

	
	
	
	8
	
	7.馬太鞍的巴拉告

	
	
	
	9
	
	＊單元複習

	
	
	
	10
	期中評量

	教

學

與

評

量

說

明
	＊教材編輯與資源

(1) 依據康軒版三年級課本，依據學生能力和需求，實施教材簡化。
(2) 根據學生先備能力，加強前後教材及生活經驗的連結，以增進學生對語文的理解與應用。
(3) 運用圖片、句條、電腦光碟..各種資源，呈現教材內容。
＊教學方法
(1) 多媒體教學，運用圖片或影像線索，提升學生學習動機，以及理解能力。
(2) 利用舊經驗解釋新詞語，促進學生理解及應用。
(3) 運用明示教學，提供文章結構分析，並示學生能力提供適當的鷹架，提升閱讀理解能力，增進學習成效。
＊評量方式
(1)課程參與度、專心度、及發表情形               
(2)學習單完成狀況

(3)隨堂紙筆測驗
	
	11
	三臺灣好風情
	8.淡水小鎮

	
	
	
	12
	
	9.回到鹿港

	
	
	
	13
	
	10.參觀安平古堡

	
	
	
	14
	
	11.聽神木說話

	
	
	
	15
	
	＊單元複習

	
	
	
	16
	四語文萬花筒
	12.文字變變變

	
	
	
	17
	
	13.數字好好玩 

	
	
	
	18
	
	14.神射手與賣油翁

	
	
	
	19
	
	＊單元複習

	
	
	
	20
	總複習

	
	
	
	21
	期末評量


	領域
	每週節數
	班級
	教學者

	國語領域
	3節
	潛能國語-五年級Q
	王寵惠

	教學對象
	505 張皓翔(自)、507 周育丞(自)

	能力指標
	<聆聽能力>

2-3-1-2聆聽時，能自行表現出適當的行為，如：眼睛看著對方、不打斷、適時點頭回應等

2-3-2-4 能回答與所聽到內容有關之問題

<說話能力>

3-2-1-3在看圖或觀察事物後，能以正確的句型簡要說出內含之關鍵訊息，如：背景、經過、物品特徵等

<識字與寫字能力>

4-3-1-3能在引導下利用簡易的六書原則，輔助認字，理解字義，如：事、會意等

4-3-1-4能利用生字造生活常用詞彙

4-3-1-6能利用新詞做照樣造句練習

<閱讀能力>

5-3-1-1能認識常見生字語詞的形音義

5-3-5-1 能理解不同閱讀策略的內涵、方式與運用，如：圖示、手指輔助唸讀、劃關鍵字、找人事時地物等

<寫作能力>

6-3-4-3 能在提示或協助下應用仿寫、續寫、縮寫等方式寫作
	教學安排
	週次
	單元名稱/內容

	
	
	
	1
	一擁抱海洋
	1.海洋印象

	
	
	
	2
	
	2.護送螃蟹過馬路

	
	
	
	3
	
	3.海洋朝聖者

	
	
	
	4
	
	＊單元複習

	
	
	
	5
	二品格天地
	4.做人做事做長久

	
	
	
	6
	
	5.孔雀錯了

	
	
	
	7
	
	6.折箭

	
	
	
	8
	
	7.服務人群

	
	
	
	9
	
	＊單元複習

	
	
	
	10
	期中評量

	教

學

與

評

量

說

明
	＊教材編輯與資源

(1) 依據南一版五年級課本，依據學生能力和需求，實施教材簡化及減量。
(2) 根據學生先備能力，加強前後教材及生活經驗的連結，以增進學生對語文的理解與應用。
(3) 運用圖片、句條、電腦..各種資源，呈現教材內容。
＊教學方法
(1) 多媒體教學，運用圖片或影像線索，提升學生學習動機，以及理解能力。
(2) 利用舊經驗解釋新詞語，促進學生理解及應用。
(3) 運用明示教學，提供文章結構分析，並示學生能力提供適當的鷹架，增進學習成效。
＊評量方式
(1)課程參與度、專心度、及發表情形               
(2)學習單完成狀況

(3)隨堂紙筆測驗
	
	11
	三作家風華
	8.漫遊詩情

	
	
	
	12
	
	9.我的書齋

	
	
	
	13
	
	10.耶誕禮物

	
	
	
	14
	
	＊單元複習

	
	
	
	15
	四美的發現
	11.美,是一種感動

	
	
	
	16
	
	12.尋找藝術精靈

	
	
	
	17
	
	13.維也納音樂家的故居

	
	
	
	18
	
	14.讀信的藍衣女子

	
	
	
	19
	
	＊單元複習

	
	
	
	20
	總複習

	
	
	
	21
	期末評量


	領域
	每週節數
	班級
	教學者

	數學領域
	5節
	潛能數學-五年級L
	王寵惠

	教學對象
	505 張皓翔(自)、507 周育丞(自)、512 廖昱婷(多障)

	能力指標
	· 5-n-01 能熟練整數乘、除的直式計算

· 5-n-04 能理解因數和倍數

· 5-n-05 能認識兩數的公因數、公倍數、最大公因數與最小公倍數

· 5-s-01 能透過操作，理解三角形三內角和為180度

· 5-s-02 能透過操作，理解三角形任意兩邊和大於第三邊

· 5-n-06 能用約分、擴分處理等值分數的換算

· 5-n-07 能用通分做簡單異分母分數的比較與加減

· 5-n-13 能將分數、小數標記在數線上

· 5-s-04 能認識線對稱與簡單平面圖形的線對稱性質

· 5-n-03 能熟練整數四則混合計算

· 5-n-18 能運用切割重組，理解三角形、平行四邊形與梯形的面積公式

· 5-n-15 能解決時間的乘除計算問題

· 5-n-10 能認識多位小數，並做比較與加、減與整數倍的計算，以及解決生活中的問題
	教學安排
	週次
	單元名稱/內容

	
	
	
	1
	乘法和除法-

概念與計算技巧

	
	
	
	2
	乘法和除法-解題策略

	
	
	
	3
	因數和倍數-

因數、公因數、最大公因數

	
	
	
	4
	因數和倍數-

倍數、公倍數、最小公倍數

	
	
	
	5
	多邊形-正多邊形的性質

	
	
	
	6
	多邊形-三角形的性質

	
	
	
	7
	擴分、約分和通分-

概念與計算技巧

	
	
	
	8
	擴分、約分和通分- 

異分母分數的比較

	
	
	
	9
	線對稱圖形

	
	
	
	10
	期中評量

	教

學

與

評

量

說

明
	＊教材編輯與資源

(1)參考南一版五年級課本，依據學生能力和需求，自編簡化教材。
(2)以圖片呈現教材內容，提升學生的學習動機，強化數學概念的建立。
(3)分析先備能力，加強前後教材的連結，以增進學生的系統化概念。
＊教學方法
(1) 多媒體教學，運用具體教具操作與觀察。
(2) 圖示教學與解題步驟分析，以強化計算與解題能力。
(3) 運用直接教學找關鍵字畫重點、理解題意、判斷運算方法、步驟分解解題策略。
＊評量方式
(1)課程參與態度、專心度、發表情形               
(2)學習單完成狀況

(3)隨堂紙筆測驗
	
	11
	異分母分數的加減-計算技巧

	
	
	
	12
	異分母分數的加減-解題策略

	
	
	
	13
	整數四則運算-

運算規則與技巧

	
	
	
	14
	整數四則運算-

文字題解題策略

	
	
	
	15
	平行四邊形、三角形、梯形面積1

	
	
	
	16
	平行四邊形、三角形、梯形面積2

	
	
	
	17
	時間的乘除-時間換算

	
	
	
	18
	時間的乘除-時間的應用題

	
	
	
	19
	小數的加減-

多位小數、小數的比較

	
	
	
	20
	小數的加減-小數的應用

	
	
	
	21
	期末評量


	領域
	每週節數
	班級
	教學者

	數學領域
	2節
	潛能數學-六年級O
	王寵惠

	教學對象
	602 莊博翔(情)、602 倪翊豪(自)、602 楊仁鋐(ADHD)、

606 王柏豪(ADHD)

	能力指標
	· 6-n-01 能認識質數、合數，並用短除法做質因數的分解(質數＜20，質因數＜20，被分解數＜100)

· 6-n-02 能用短除法求兩數的最大公因數、最小公倍數

· 6-n-03 能認識兩數互質的意義，並將分數約成最簡分數

· 5-n-09 能理解除數為整數的分數除法的意義，並解決生活中的問題

· 6-n-06 能用直式處理小數除法的計算，並解決生活中的問題

· 6-n-09 能認識比和比值，並解決生活中的問題

· 6-n-10 能理解正比的意義，並解決生活中的問題

· 6-a-04 能利用常用的數量關係，列出恰當的算式，進行解題，並檢驗解的合理性

· 6-n-14 能理解圓面積與圓周長的公式，並計算簡單扇形的面積

· 6-s-01 能利用幾何形體的性質解決簡單的幾何問題

· 9-s-01 能理解平面圖形縮放的意義

· 5-s-06 能認識球、直圓柱、直圓錐、直角柱與正角錐

· 6-s-03 能理解圓面積與圓周長的公式，並計算簡單扇形的面積

· 6-s-05 能理解簡單直柱體的體積為底面積與高的乘積

· 6-d-03 能報讀生活中常用的圓形圖，並能整理生活中的資料，製成圓形圖
	教學安排
	週次
	單元名稱/內容

	
	
	
	1
	質數和質因數-概念與計算技巧

	
	
	
	2
	質數和質因數-解題策略

	
	
	
	3
	最大公因數和最小公倍數-概念與計算技巧

	
	
	
	4
	最大公因數和最小公倍數-

解題策略

	
	
	
	5
	最大公因數和最小公倍數-

解題策略2

	
	
	
	6
	分數的除法-概念與計算技巧

	
	
	
	7
	分數的除法-解題策略

	
	
	
	8
	比和比值-概念與計算技巧

	
	
	
	9
	比和比值-解題策略

	
	
	
	10
	期中評量

	
	
	
	11
	圖形的縮放-

(認識與繪製(比例尺

	
	
	
	12
	圓形統計圖-

(概念與繪製(解題

	
	
	
	13
	小數的除法-概念與計算技巧

	
	
	
	14
	小數的除法-解題策略

	
	
	
	15
	小數的除法-解題策略2

	教

學

與

評

量

說

明
	＊教材編輯與資源

(1)依據部編版六年級課程內容，配合班級課程進度，實施補救教學。
(2)以圖片呈現教材內容，提升學生的學習動機，強化數學概念的建立。
(3)分析先備能力，加強前後教材的連結，以增進學生的系統化概念。
＊教學方法
(1) 多媒體教學，運用具體教具操作與觀察。
(2) 圖示教學與解題步驟分析，以強化計算與解題能力。
(3) 運用直接教學找關鍵字畫重點、理解題意、判斷運算方法、步驟分解解題策略。
＊評量方式
(1)課程參與態度、專心度、發表情形               
(2)學習單完成狀況

(3)隨堂紙筆測驗
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	正多邊形概念與圓周長計算
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	圓與扇形面積的計算
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	圓形與扇形的解題應用
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	認識柱體與錐體
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	總複習
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	期末評量


