臺北市立教大附小九十九學年度第二學期聽覺藝術

　三年級學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表

　三　年級〈翰林版〉   設計者：　王千懿　
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學目標
	教材內容或活動

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-4運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。
	1-2-1-3 能透過音樂遊戲，體驗不同的音樂經驗。

1-2-1-6 能哼唱並吹奏樂曲。

1-2-4-2能運用不同的音樂元素，呈現個人感受與想法。

2-2-6-4能認識並分辨管樂、弦樂及打擊樂特質。
	【生日的祝福~祝妳生日快樂】
	1.能透過音樂欣賞分辨木管樂器及銅管樂器。

2.能透過律動體驗弱起拍與強起拍。

3.能以正確方式習唱歌曲《生日快樂》。

4.能透過音樂遊戲認識C大調音階。

5.能藉由管樂曲《小喇叭手的假日》認識小喇叭及其音色。

6.能認識直笛家族並用正確的運舌、運指吹奏直笛。【音域：B、A】

◎音樂小百科：直笛家族。

	1-2-1探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-4運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的態度與禮貌，並透過欣賞轉化個人情感。
	1-2-1-3 能透過音樂遊戲，體驗不同的音樂經驗。

1-2-1-6 能哼唱並吹奏樂曲。

1-2-2-2嘗試以音樂創作形式，表達想像與創作。

1-2-4-2能運用不同的音樂元素，呈現個人感受與想法。
3-2-13-2觀賞音樂展演活動時，能表現應有的態度與禮貌，並透過欣賞轉化個人情感。
	【春之嘉年華~歌頌春天】
	1.能透過音樂遊戲分辨C大調的Ⅰ級和Ⅳ級和絃。

2.能以正確方式習唱歌曲《春神來了 / 春姑娘 / 黑人舞曲》。

3.能進行頑固節奏的創作。

4.能藉由賞析鋼琴曲《春之歌》體驗春天的景象。

5.能透過音樂活動認識直立式鋼琴與平台鋼琴。

6.能運用正確的運舌及運指吹奏直笛。 【音域：B、A、G、C’、D’】

◎音樂小百科：孟德爾頌。

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

2-2-8 經由參與地方性藝文活動，了解自己社區、家鄉內的藝術文化內涵。

3-2-12 透過觀賞與討論，認識本國藝術，尊重先人所締造的各種藝術成果。
	1-2-1-3 能透過音樂遊戲，體驗不同的音樂經驗。

1-2-1-6 能哼唱並吹奏樂曲。

1-2-2-2嘗試以音樂創作形式，表達想像與創作。

2-2-8-2能經由參與地方性音樂活動，了解自己社區、家鄉內的音樂藝術文化內涵。

3-2-12-2透過觀賞與討論，認識本國音樂，尊重先人所締造的各種音樂成果。
	【歡樂的節慶~鑼鼓喧天】
	1.能透過肢體律動感受不同拍子的音樂《軍隊進行曲 / 小步舞曲》。

2. 能以正確方式習唱歌曲《花鼓調 / 捕魚歌》。
3.能以正確態度欣賞廟會音樂《廟埕》。

4.能運用打擊樂器進行樂曲小合奏。

5.能運用正確的運舌及運指吹奏直笛《聖母頌》。 【音域：B、A、G、C’、D’】
◎音樂小百科：李哲藝。


臺北市立教大附小九十九學年度第二學期藝術人文領域
　　三年級學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表
視覺藝術　三　年級〈　翰林版　　版〉   設計者：　王昌琳 鄭亦欣　　　　　　　　　　　　
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	1-2-2嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。
2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1-2-2-1嘗試以視覺藝術創作形式，表達想像與創作
1-2-3-1能用自己
的視覺藝術符號
記錄所獲得的知
識與技法。
2-2-7-1能相欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解
	生日祝福
生日的祝福
	1.能回憶並發表自己成長過程。
2.能回憶成長過程中照顧或幫助過自己的人。
3.能用話語表達心中的感謝之意。
4.能了解卡片是傳達感恩與祝福的方式之一。
5.能體會自己做生日卡片送給壽星更具意義。
6.能探索卡片的封面、內頁與書寫內容。
7.能探索卡片的形式。
8.能了解立體卡片的基本作法。
9.能探索可以製作卡片的環保材料。
10.能探索環保卡片的製作方式。
11.能運用各種方式製作卡片。

	1-2-1探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-2嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。
1-2-4運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

	1-2-1-1能透過各種視覺藝術媒材、技法與形式體驗不同創作要素的效果。

1-2-1-2能運用各種視覺藝術媒材、技法與形式進行創作。

1-2-2-1嘗試以視覺藝術創作形式，表達想像與創作
1-2-3-1能用自己的視覺藝術符號
記錄所獲得的知識與技法。

1-2-4-1能運用視覺創作要素創作，呈現個人感受與想法

2-2-7-1能相欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解

	春之嘉年華

美麗的春天(彩墨花卉)
	1.能探索取景的遠近與主題大小的關係。
2.能欣賞藝術家的彩墨花卉作品。
3.能學會基本的水墨技法。
4.能利用水墨技法創作花卉


	1-2-1探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
2-2-6欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。
2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1-2-1-1能透過各種視覺藝術媒材、技法與形式體驗不同創作要素的效果。

1-2-1-2能運用各種視覺藝術媒材、技法與形式進行創作。

2-2-6-1能欣賞自然物、人造物與視覺藝術品的美

2-2-7-1能相欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解

	春之嘉年華

美麗的春天

(大嘴鳥)
	1.能利用摺紙的方式摺出大嘴鳥的基本造型。
2.能利用彩繪與剪貼的方式裝飾大嘴鳥。
3.能以大嘴鳥當主角表演一段對話。
4.利用大嘴鳥布置教室。

	2-1-8欣賞生活周遭與不同族群之藝術創作，感受多樣文化的特質，並尊重藝術創作者的表達方式。
1-2-1探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-2嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。
2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1-2-1-1能透過各種視覺藝術媒材、技法與形式體驗不同創作要素的效果。

1-2-1-2能運用各種視覺藝術媒材、技法與形式進行創作。

1-2-3-1能用自己的視覺藝術符號
記錄所獲得的知識與技法。

1-2-2-1嘗試以視覺藝術創作形式，表達想像與創作
2-2-6-1能欣賞自然物、人造物與視覺藝術品的美

2-2-7-1能相欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解作美化生活環境和個人心靈

	看熱鬧

歡喜逛廟會

	1.能簡單描述臺灣廟會活動的內容或觀後感想。
2.能說出對廟會熱鬧氣氛的感受，並能試著說出原因。
3.能了解廟會中不同活動的意義。
4.能尊重每個人不同的宗教信仰。
5.能探索廟會中出現的不同活動。
6.能運用彩繪方式創作熱鬧的廟會。
7.能欣賞同學的作品


	1-2-1探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-2嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1-2-1-1能透過各種視覺藝術媒材、技法與形式體驗不同創作要素的效果。

1-2-1-2能運用各種視覺藝術媒材、技法與形式進行創作。

1-2-2-1嘗試以視覺藝術創作形式，表達想像與創作
2-2-7-1能相欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解

	熱鬧的夜晚節慶
	1.能探索夜晚的節慶活動。
2.能了解蠟筆及濃彩畫在深色紙張上的效果。
3.能了解蠟筆排水的特性。
4.能利用色彩之明暗對比及所學之多元技法創作「夜晚的節慶」


【表演藝術】
　三　年級〈自編版〉  設計者：　廖順約　
	單元名稱
	分段能力指標
	基本學力指標
	教材內容或活動

	從遊戲開始
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。
3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	˙使用戲劇或舞蹈的元素(如團體吟唱、動作)來表達童謠、詩、故事和圖畫書等。

˙展示不同物體和動物（如鐘擺、貓伸懶腰等）的動作。

˙確認在角色扮演時能夠使用身體和聲音傳達思想和感覺的方法。（如改變聲音大小和語氣或動作的韻律等）

˙描述身體運用空間和時間的基礎方法。
˙運用聲音或身體展示對自然物的動作（如樹、花、水）的知識。
	劇場遊戲是表演藝術的基礎活動，有紅綠燈遊戲及變奏、猜權遊戲、聲音殺手、動物模仿遊戲等。透過遊戲引導小朋友表現肢體和聲音，增加感官的敏銳

	偶來表演
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。

3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。

3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	˙確認在角色扮演時能夠使用身體和聲音傳達思想和感覺的方法。（如改變聲音大小和語氣或動作的韻律等）

˙確認能正確使用戲劇和舞蹈的語彙（如進入角色、離開角色、姿勢、方向等）

˙確認運用戲劇探索故事和詩的象徵意義。
˙描述身體運用空間和時間的基礎方法。
˙描述表現一個角色的經驗和自己的經驗的關係。

˙運用戲劇和舞蹈活動思想發現思想和主題。

˙論證不同觀點的認識（不同角色的扮演、參與和解決她們面對的問題。）
	利用杯子、尺、鉛筆盒、寶特瓶等隨手可得的東西當作演出偶的材料。以偶來自我介紹。兩個偶互相做一段對話來表現這兩個人物的關係。

	老鼠娶親
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

2-2-9 蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景。
3-2-10認識社區內的生活藝術，並選擇自己喜愛的方式，在生活中實行。3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	˙使用戲劇或舞蹈的元素(如團體吟唱、動作)來表達童謠、詩、故事和圖畫書等。

˙展示不同物體和動物（如鐘擺、貓伸懶腰等）的動作。

˙創作舞句，運用適當的方法表現開始和結束。

˙確認在角色扮演時能夠使用身體和聲音傳達思想和感覺的方法。（如改變聲音大小和語氣或動作的韻律等）

˙確認能正確使用戲劇和舞蹈的語彙（如進入角色、離開角色、姿勢、方向等）

˙確認運用戲劇探索故事和詩的象徵意義。
˙論證不同觀點的認識（不同角色的扮演、參與和解決她們面對的問題。）

˙發現角色扮演和肢體動作（改變音調或走路的速度來表現情緒）是每日生活的一部分。
	利用老鼠娶親的故事，引導學生進入故事的情境，並能嘗試扮演、發展角色、建立情境，創造對話。
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