臺北市立教育大學附設實驗小學

九十五學年度第二學期資優資源班資訊選修
　學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表

五年級〈Flash的進階應用〉   設計者：豐佳燕教師
	分段能力指標
	學力指標
	教材內容或活動
	教學目標

	2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	1.對動畫軟體有基本的認識。

2.能利用動畫功能讓元件移動。
1.能利用繪圖工具繪製元件。

2.能善用各項工具功能製作元件。
能利用動畫功能讓元件移動。

能利用文字工具設計文字效果。
能善用各項工具功能產生動畫效果。
	一、漸出與淡化

	1.了解元件實體的顏色設定所產生的效果
2.運用元件的出場時間及元件的顏色效果作成的簡單片頭動畫

	
	
	二、動畫導引線

	1.能理解導引線動畫的設計原理與技巧
2.會利用導引線功能設計元件飛行的效果

	
	
	三、變形動畫及遮罩動畫

	1.能理解變形動畫的要素與遮罩動畫的原則
2.能運用遮色片效果製作出探照燈的效果

	2-4-3 認識程式語言、了解其功能與應用，有開放規格、自由軟體的概念。
	對ActionScript語法有初步的了解
	四、認識ActionScript
	1.認識動作的一般模式與專家模式的不同
2.會認識並撰寫按鈕的與影片結合的運動（Stop,Play,gotod）指令設計。
3.認識按鈕角色事件在影格上的撰寫
4.認識滑鼠事件觸動的情況（press…）

	4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

	能運用所學之技巧，完成主題作業
	五、動畫測驗遊戲～「一問一答」
	1.應用Flash中的基礎的ActionScript語法。
2.實際練習play()、stop()及gotoAndStop()等基礎指令的應用。
3.會利用繪圖軟體（例如PhotoImpact）編修圖片
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