臺北市立教育大學附設實驗小學

九十八學年度第二學期資訊課程
　六年級學生資訊課程能力指標與教學單元內容對照表

六年級〈 Scratch下 〉   設計者：林文言

	分段能力指標
	教學單元
	教學內容

	4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

5-3-2 認識網路智慧財產權權相關法律，不侵犯智財權。
	第五課 我是最佳主角
	以範例模式—我是最佳主角，引導學生來使用Scratch軟體功能，練習以下技巧：

1.腳本攥寫與討論。

2.影片製作。

3.錄製對話與加入配樂。

4.指令積木之特效應用。

	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	第六課 遊戲包裝
	以範例模式—小貓咪走迷宮，引導學生來使用Scratch軟體功能，練習以下技巧：

1.製作遊戲封面。

2.製作按鈕。

3.利用廣播更換舞台背景。

4.迷宮樣式選擇。

5.計數器之時間控制。

6.遊戲存活數量之控制。

	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	第七課 凡走過必留下痕跡
	以繪製圖形的模式，教導學生認識與學習Scratch軟體的畫圖相關指令與技巧：

1.畫幾何圖如正多邊形、星形、正九

  邊星形、正十二邊形等組合圖。

2.簡易小畫家之畫筆、橡皮擦、進階

  功能(蓋章等)的練習與使用。

3.數值與邏輯運算指令介紹。

	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	第八課  作品分享與探討
	1.官網註冊

2.作品分享

3.結交世界各地朋友

4.作品探討

	4-3-2能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	創作與觀摩

      
	活動一：將自己的作品公佈在自己的部落格上供別人欣賞。

活動二：讓別人能留言提供意見，並去別人的部落格留言並發表意見。

	4-3-2能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	北市深耕閱讀
 線上讀書會
	在瀏覽器網址列輸入http://reading.tp.edu.tw/ChildIndex.aspx
於網頁右上方登入後以便發表心得(帳號、密碼預設皆為estmue加學號)。
登入完成，請點選網站左列之「線上讀書會」




