臺北市立教大附小97學年度三年級資優資源班學習活動紀錄

 壹、一般探索活動C~H                                     三年   班 姓名：
	編碼
	研究的主題
	學 習 活 動 評 量 項 目
	等第

	C
	IQ大挑戰
	1.能解決三至五階魔方陣的排列問題。
	

	
	
	2.能破解吉普賽水晶球的讀心術。
	

	
	
	3.能用七巧板成功拼出簡易、中級與高級難度的各種圖形。
	

	
	EQ大體驗
	1.能從信任倒與合作擊球的活動中體驗信任的重要。
	

	
	CQ大冒險
	1.能腦力激盪、應用想像力突破自己思考的限制。
	

	
	
	2.能運用心智繪圖等相關的創意技法解決問題。
	

	D
	本校數學步道之旅
	1.能解決第一站家長等候區的桌面大小、大樹葉子的面積以及等候區的長度大約有多長？等等的相關問題。
	

	
	
	2.解決第六站仁棟區域有關牆面校徽、一樓的地板的兩個問題。
	

	E
	非常好色
	1.能用「非常好色」軟體創作具自己風格的名片。
	

	
	Word文書編輯軟體
	1.能用「Word」軟體製作個人檔案簡介與日課表。
	

	F
	骰子的數學世界
	1.能運用上下、前後、左右等方位語詞來描述正方體骰子各面點數之間的關係並能正確寫出骰子的24種視圖。
	

	
	
	2.能紀錄丟一顆骰子投擲後的結果，並進行分析與討論。。
	

	
	
	3.能紀錄同時投擲兩顆骰子後的點數總和,並進行分析與討論。
	

	
	王老先生有塊地
	1.能利用五個一樣大的正方形，做出12種形狀不同的五連塊。
	

	
	
	2.能評析五連塊與無蓋正方體的展開圖之間的關係。
	

	
	
	3.能用12個五連塊圍出的最大土地，並將實作的情形紀錄下來。
	

	G
	名人傳記導讀
	1.能參與討論，並說出傳記內容重點。
	

	
	
	2.能理解傳記人物的偉大情操，並說出傳記人物的人格特質。
	

	
	
	3.能學習傳記人物的人格特質並展現於日常生活中。
	

	H
	對稱圖形
	1.能透過對摺的方式，從線對稱的觀點，將平面圖形分類。
	

	
	
	2.能運用對摺的方式剪出線對稱圖形並進行線對稱圖形的創作。   
	

	
	從數學原理到藝術設計
	1.理解以平移或翻轉的方式製作對稱圖形的原理。
	

	
	
	2.熟悉小畫家的繪圖軟體並能運用此軟體進行繪圖活動。
	

	
	
	3.能將平移或翻轉的概念，運用小畫家的軟體設計創意的絲巾。 
	

	備註：
1..三年級資優生一般探索活動C～H出班上課時間採週五下午、上.下學期輪替的方式，本學期以1~3班;下學期以4~7班
  資優生每週五下午12:50~15:50留校上課為原則，每學期週五下午留校上課學生總人數為9人。
2.一般探索課程的指導老師D.F.H:蔡淑英老師、C.E.H李偉清老師、G陳麗娜老師。


