臺北市立教育大學附小九十四學年度第一學期資優資源班

   六年級資訊專題研究教學計劃    指導教師:豐佳燕
一、主題名稱：小小比爾蓋茲

二、課程設計理念
（1） StageCast Creator是一套可以落實想像在舞台上的模擬工具，屬於示範示程式環境設計，可以透過它建立生動的角色，並將一些特定的「行為法則」，套用在所設定的角色之上，產生模擬與互動。透過實際的練習與製作，可以讓學童學習建立屬於他們的互動故事、遊戲或模擬。
（2） 鼓勵學童參與「台灣網界博覽會」，以學校附近資源為探究主題，藉由競賽過程的引導，深入關心鄉土環境教育，落實學校資訊、網路、英語及本土教育教學。
（3） 本課程設計核心的精神，在於使學童善用資訊科技解決問題，進而激發創意，提升創造力。

二、課程目標
（1） 以「專題導向式」的學習方法，透過深入研究、採訪、座談、攝影、紀錄等一系列研究步驟後、將研究成果製成網頁。
（2） 由StageCast Creator程式設計的認識與應用，自然而然地熟悉程式語法與邏輯概念。
三、各單元內容暨評量方式

	單元名稱
	教學目標
	教學內容
	教學方式
	評量

方式
	備註

	一、初遇Stagecast Creator
【基本能力】
8
	1. 認識程式語言的意義
2. 認識Stagecast Creato系統的主要用途
3. 學會使用Stagecast Creator上的各項功能
4. 會複製角色與物件
【能力指標】2-4-3
	1. 認識程式語言的意義
2. 認識Stagecast Creator
3. 學習Stagecast Creator上的各項功能
4. 學習複製角色物件的功能
	示範/實作 
	實作
	2節

	二、建立角色互動規則
【基本能力】

8.10
	1. 會利用Click、Stretch、Move、Done等功能鍵，設定角色移動規則

2. 能在實際挑戰練習中，熟習建立角色移動的規則

【能力指標】2-4-3
	1. 會利用各種功能鍵（Click、Stretch、Move、Done）設定角色移動規則

2. 實際挑戰

1、 建立規則可以使獨眼怪Blippa向右前進

2、 建立規則可以使氣球上升到空中

3、 建立規則可以使七眼怪Cruiser跑得比獨眼怪Blippa還要快
	示範/討論/實作 
	成品製作
	2節

	三、建立更多的規則
【基本能力】8.10
	1. 學習使用與設定規則表（The rule list）
2. 會建立並命名新規則

3. 會使用更多的規則功能，使各角色產生不同的互動效果

4. 能使用同一規則設定給多個角色

【能力指標】2-4-3
	1. 能依據角色原先的規則，改變與建立新規則

2. 為新規則命名

3. 同一規則設定給多個角色

4. 實際挑戰（略）
	示範/討論/實作 
	成品製作
	2節

	四、動畫設計
【基本能力】

8.10
	1. 能利用規則改變角色的外觀
2. 會外觀的變化建立角色動畫的規則
3. 能嘗試找出規則無法執行的原因
【能力指標】2-4-3
	1. 改變角色的外觀，例如站起來、坐下、高興、悲傷等變化

2. 利用外觀的變化建立角色動畫的規則（例如：Stand, Black up, Get ready, Land…）

3. 找出規則無法執行的原因
	示範/討論/實作 
	成品製作
	2節

	五、用鍵盤和滑鼠建立規則
【基本能力】

8.10
	1. 會利用滑鼠和鍵盤設定角色互動的規則
2. 能從實際挑戰的作業中，熟悉以滑鼠和鍵盤設定規則的方法
【能力指標】2-4-3
	1. 利用滑鼠和鍵盤設定角色互動的規則
2. 實際挑戰（略）
	示範/討論/實作 
	成品製作
	2節

	六、建立新角色
【基本能力】2.4.8.9.10
	1. 會建立一個新的角色
2. 能運用先前所學改變新角色的外觀

3. 會設定新角色移動的規則
4. 會加入聲音效果
【能力指標】2-4-3
	1. 建立新角色

2. 改變新角色的外觀

3. 建立角色移動的規則

4. 運用複製功能，複製多個角色

5. 加入聲音效果

6. 實際挑戰（略）
	示範/討論/實作 
	成品製作
	2節

	七、建立多個場景
【基本能力】

8.10
	1. 會見立場景

2. 會建立任意門的規則
3. 能分割場景
4. 能設定角色的變數
【能力指標】2-4-3
	1. 建立場景

2. 建立任意門的規則

3. 分割場景

4. 設定角色的變數

5. 實際挑戰（略）
	示範/討論/實作 
	成品製作
	2節

	八、變數設定
【基本能力】

8.10
	1. 會建立新變數
2. 會建立變數規則

【能力指標】2-4-3
	1. 建立新變數

2. 設定變數規則

3. 實際挑戰（略）

	示範/討論/實作 
	成品製作
	2節

	九、發表會

【基本能力】

2.4.7.8
	1. 能發表個人所設計的角色

2. 能發表個人所設計的互動模擬故事
3. 提出用Stagecast Creator編輯模擬故事的學習心得
【能力指標】2-4-3、5-3-4、5-4-2
	1. 發表個人的新角色的建立

2. 發表所設計的互動模擬故事
	發表
	成品製作/發表/互評
	2節

	授課期間：93年9月至94年1月止

授課方式：每週二節

授課對象：六年級選修專題研究者

資優資源班網站：http://w3.estmt.tp.edu.tw/gifted
個人網站：http://www.estmtc.tp.edu.tw/~chiayen
學習紀錄表單：http://dtk2.estmtc.tp.edu.tw/chiayen/gifted-it/

	【十大基本能力】
一、了解自我與發展潛能

二、欣賞、表現與創新

三、生涯規劃與終身學習

四、表達、溝通與分享

五、尊重、關懷與團隊合作

六、文化學習與國際了解

七、規劃、組織與實踐

八、運用科技與資訊

九、主動探索與研究,

十、獨立思考與解決問題
	【資訊能力指標】

2-4-2 了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
2-4-3認識程式語言、了解其功能與應用。有開放規格、自由軟體的概念。

3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

3-4-1能利用軟體工具進行圖表製作。盡量使用自由軟體。

3-4-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報內容。盡量使用自由軟體。

4-3-2能找到合適的網站資源、圖書館資源及檔案傳輸等。

4-3-3能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

4-4-1能利用網際網路、多媒體光碟、影碟等進行資料蒐集，並結合已學過的軟體進行資料整理與分析。

5-3-4 善用網路分享學習資源與心得。

5-4-2適時應用資訊科技，透過網路培養合作學習、主動學習的能力。


