臺北市立師院實小九十三學年度第一學期
藝文領域學生基本能力指標與教學單元、教學活動對照表
【視覺藝術】

三年級〈康軒版〉   設計者：莊淑如
	主題
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	一、和線條玩遊戲
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1-2-1-1能透過各種視覺藝術媒材、技法與形式體驗不同創作要素的效果。

2-2-7-1能相互欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	線的聯想
	1、 能由點到線認識線條的種類。

2、 能藉由線條聯想生活週遭的事物。

3、 能利用點、直線、曲線自由創作。

	
	
	
	滾滾樂
	4、 能自由分享線條創作的心得。

5、 能透過彈珠滾色遊戲發現線條的變化與趣味。

6、 能欣賞生活週遭線條之美。

	
	
	
	撕撕有幾種
	7、 能透過欣賞名家的作品，啟發線條創作靈感。

8、 能利用蒐集的色紙作線條拼貼創作。

	二、色彩與我
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。
	1-2-2-1嚐試以視覺藝術創作形式表達想像與創作。
2-2-6-1能欣賞自然物、人造物與視覺藝術品的美。

2-2-6-2能比較與分析自然物、人造物與視覺藝術品的特質。
	色彩的感覺
	1、 能觀察與討論色彩的特性。

2、 能發表對色彩的感覺與聯想。

3、 能用自己的感覺表現喜怒哀樂的色彩。

	
	
	
	色彩的變化
	4、 能發覺生活中環境色彩的變化。

5、 能從色相環認識類似色與對比色調。

6、 能表達柔和與強烈色彩組合所引起的不同感覺。

	
	
	
	色彩魔術師
	7、能利用對色彩的認識，掌握組合的感覺創作。（國慶日）

	三、有趣的童玩
	1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。
	1-2-4-1能運用視覺藝術創作要素創作，呈現個人感受與想法。

2-2-7-1能相互欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
3-2-11-1能運用藝術創作活動及作品美化生活環境。
	阿公的玩具
	1、 發表聽過或見過的童玩。

2、 了解如何操作童玩。

3、 分析不同童玩的特色。

	
	
	
	我的童玩
	4、 利用自己身邊的物品製作童玩。

5、 利用黏貼或彩繪來裝飾童玩。

	
	
	
	童玩一起玩
	6、 欣賞與分享童玩創作的心得。

7、 與同學分享童玩的樂趣。


四年級〈康軒版〉   設計者：鄭亦欣
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解
	1-2-1-1能透過各種視覺藝術媒材、技法與形式體驗不同創作要素的效果。

1-2-1-2能運用各種視覺藝術媒材、技法與形式進行創作。

2-2-6-2能比較與分析自然物、人造物與視覺藝術品的特質
2-2-7-1能相欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解
	校園中的『她』

（樹的寫生）
	1. 能觀察校園中各式樹的形態

2. 能以不同的線條表現樹的紋理姿態

3. 能欣賞校園中各式樹木枝幹、葉片色彩紋理的異同

4. 能欣賞與比較同學和自己的作品

* 

	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力

1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受
 2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解


	1-2-2-1嘗試以視覺藝術創作形式，表達想像與創作
1-2-3-1能用自己的視覺藝術符號記錄所獲得的知識與技法
 2-2-6-1能欣賞自然物、人造物與視覺藝術品的美

2-2-7-1能相欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解
	樹的故事
（彩畫）
	1. 能依故事內容構想畫面景物

2. 能使用對比色呈現故事中色彩的特定效果

3. 能運用水彩調色技法表現細節

4. 能欣賞同學與老師所蒐集的各類繪本 

5. 能欣賞與比較同學和自己的作品



	
2-2-9 蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景

3-2-11 運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈

1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解


	2-2-9-1 能蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料
2-2-9-2能嘗試解釋所蒐集視覺藝文資料
的特色及背景
3-2-11-1運用視覺藝術創作美化生活環境和個人心靈
1-2-4-1能運用視覺創作要素創作，呈現個人感受與想法
2-2-7-1能相欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解
	口袋公園設計
	1. 能蒐集並認識口袋公園的結構及形式資料

2. 能依照本校後校門平面圖設計心目中理想的口袋公園草圖

3. 能運用簡單的折 疊 剪 粘 等基本立體卡片方式完成口袋公園模型

4. 能欣賞老師與同學收集的立體書籍和立體卡片

5. 能欣賞與比較同學和自己的作品

	
2-2-9 蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景

1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法

3-2-11 運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈
2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美

	2-2-9-1 能蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料
2-2-9-2能嘗試解釋所蒐集視覺藝文資料
的特色及背景
1-2-4-1能運用視覺創作要素創作，呈現個人感受與想法
3-2-11-1運用視覺藝術創作美化生活環境和個人心靈
2-2-6-1能欣賞自然物、人造物與視覺藝術品的美


	節奏之美
	1. 能了解並收集富有節奏表現的日常用品或圖片

2. 能表現出具有節奏性的畫面並感受動態中的節奏

3. 能應用形與色的漸成或反覆完成具有視覺節奏的貼畫作品

4. 能應用節奏感於日常生活環境設計

5. 能欣賞康丁斯基作品中,並了解其畫面的節奏


五年級〈康軒版〉   設計者：張文莉、鄭亦欣
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	
1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力


2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值
	1-3-1-1能運用各種平面藝術創作方式表現想像力
2-3-8-1能使用適當的視覺藝術語彙，說明自己和他人作品的特徵和價值
	能運用各種平面藝術創作方式表現想像力
	1. 能以鉛筆畫出不同的線條及筆觸.
2. 能以鉛筆線條大膽快速描繪人物特徵及肢體動態
3. 能欣賞名家速寫作品

4. 能欣賞與比較同學和自己的作品



	2-3-6 透過分析、描述、討論等方式，辨認自然物、人造物與藝術品的特徵及要素


2-3-10 參與藝文活動，記錄、比較不同文化所呈現的特色及文化背景


3-3-11 以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動


2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值

	2-3-6-1能分析、描述自然物、人造物與視覺藝術品的特徵及要素
2-3-10-1能參與視覺藝術展演活動並記錄其特色及文化背景
2-3-10-2能參與視覺藝術展演活動並比較其文化背景及特色
3-3-11-1能以正確的觀念和態度，欣賞各類型視覺藝術展演活動
2-3-8-1能使用適當的視覺藝術語彙，說明自己和他人作品的特徵和價值
	當藝術遇到卡漫動
	1. 能以正確態度欣賞畫展

2. 能夠運用視覺語彙描述與表達自己最欣賞的作品。



	1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作


2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解
2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值
	1-3-2-1能運用不同方式構思視覺藝術創作的主體與內容
1-3-2-2能選擇適當的視覺藝術媒材與技法，來規劃有感情、有思想的作品
2-3-9-1能運用討論、分析表達自己對視覺藝術創作的審美經驗
2-3-8-1能使用適當的視覺藝術語彙，說明自己和他人作品的特徵和價值
	看誰畫得準畫得快〈二〉

人物簡化
	1. 能認識並欣賞在現代繪畫及設計中簡化圖案

2. 能以自己的人物速寫為藍本設計簡化的人體造型圖案並畫出簡化的過程

3. 能欣賞畢卡索 劉其偉 克利作品

4. 能欣賞與比較同學和自己的作品



	1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作


2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解
2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值


1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力


3-3-12 運用科技及各種方式蒐集、分類不同之藝文資訊，並養成習慣
	1-3-2-1能運用不同方式構思視覺藝術創作的主體與內容
1-3-2-2能選擇適當的視覺藝術媒材與技法，來規劃有感情、有思想的作品
2-3-9-1能運用討論、分析表達自己對視覺藝術創作的審美經驗
2-3-8-1能使用適當的視覺藝術語彙，說明自己和他人作品的特徵和價值
1-3-1-1能運用各種平面藝術創作方式表現想像力
3-3-12-1能養成運用各種方式蒐集視覺藝術資訊的習慣
	看誰畫得準畫得快〈三〉

人物剪影
	1. 能認識剪紙藝術的歷史背景及生活意義

2. 能利用人物簡化能力設計各式各樣人物動態造型

3. 能運用線條的粗細 長短 曲直變化剪出人物動態剪影

4. 能欣賞剪紙藝術作品

5. 能欣賞與比較同學和自己的作品



	1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作


2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解
2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值


1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力


3-3-12 運用科技及各種方式蒐集、分類不同之藝文資訊，並養成習慣


3-3-11 以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動


1-3-4 透過集體創作方式，完成與他人合作的藝術作品
	1-3-2-1能運用不同方式構思視覺藝術創作的主體與內容
1-3-2-2能選擇適當的視覺藝術媒材與技法，來規劃有感情、有思想的作品
2-3-9-1能運用討論、分析表達自己對視覺藝術創作的審美經驗
2-3-8-1能使用適當的視覺藝術語彙，說明自己和他人作品的特徵和價值
1-3-1-1能運用各種平面藝術創作方式表現想像力
3-3-12-1能養成運用各種方式蒐集視覺藝術資訊的習慣
3-3-11-1能以正確的觀念和態度，欣賞各類型視覺藝術展演活動
1-3-4-1能藉由集體創作方式，完成與他人合作的視覺藝術作品
	掌中天地
	能認識傳統戲偶的結構及製作過程和方式

能認識偶頭 內胎 手 腳的種類 比例 和造型

能設計並製作掌中戲偶〈 包含偶頭 內胎 手 腳及服裝的設計〉

能欣賞布袋戲偶 

能欣賞與比較同學和自己的作品




六年級〈康軒版〉   設計者：張文莉
	主題
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學目標

	向

日

葵


	1-3-2


	構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作
	1-3-2-2
	能選擇適當的視覺藝術媒材與技法，來規劃有感情、有思想的作品
	*能認識碳筆的特性

*能觀察向日葵花朵  

*能以不同灰色階畫出層次
*能運用不同的線條、筆觸表現肌理

	
	1-3-3
	嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感
	1-3-3-1
	能藉由碳筆素描術創作的技法，表達個人的想法和情感
	

	燃

燒

的

金

黃

色
	1-3-1
	探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力
	1-3-1-1
	能運用各種平面藝術創作方式表現想像力
	*會搜尋選擇有關梵谷網站

*能說出梵谷作品其特色

*能認識色彩三要素

*能運用色彩的感覺來表現向日葵
*能使用蠟筆與水彩重疊法上色

*能比較自己與梵谷「向日葵」作品



	
	1-3-2


	構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作
	1-3-2-1
	能運用不同方式構思視覺藝術創作的主體與內容
	

	
	1-3-3
	嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感
	1-3-3-1
	能藉由各種平面藝術創作的技法，表達個人的想法和情感
	

	
	2-3-6


	透過分析、描述、討論等方式，辨認自然物、人造物與藝術品的特徵及要素
	2-3-6-2
	能比較自然物、人造物與視覺藝術品間的異同
	

	
	2-3-8
	使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值
	2-3-8-1
	能使用適當的視覺藝術語彙，說明自己和他人作品的特徵和價值
	

	
	3-3-12
	運用科技及各種方式蒐集、分類不同之藝文資訊，並養成習慣
	3-3-12-1
	能養成運用各種方式蒐集視覺藝術資訊的習慣
	

	有

趣

的

四

方

連

續


	1-3-2


	構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作
	1-3-2-1
	能運用不同方式構思視覺藝術創作的主體與內容
	*能說出四方連續的特性

*能運用基本組織構圖（反復、對比、平衡…..）

*能運用紙藤等多元媒材製作向日葵

*能小組討論並合作佈展

	
	
	
	1-3-2-2
	能選擇適當的視覺藝術媒材與技法，來規劃有感情、有思想的作品
	

	
	1-3-3
	嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感

	1-3-3-1
	能藉由各種平面藝術創作的技法，表達個人的想法和情感
	

	
	1-3-4
	透過集體創作方式，完成與他人合作的藝術作品
	1-3-4-1
	能藉由集體創作方式，完成與他人合作的視覺藝術作品
	

	
	3-3-11
	以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動
	3-3-11-1
	能以正確的觀念和態度，欣賞各類型視覺藝術展演活動
	

	
	3-3-13
	運用學習累積的藝術知能，設計、規劃並進行美化或改造生活空間
	3-3-13-1
	能運用藝術知能，設計、規劃生活空間
	

	編

一

個

器

皿


	1-3-2


	構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作
	1-3-2-1
	能運用不同方式構思視覺藝術創作的主體與內容
	*能了解竹藤編織的功能與演變

*能認識編底、立編、收邊的方法

*能運用基本編織法設計一個具美感的器物

*能運用不同竹藤編器物的造形美感與編技巧創作

*從創作中體會編織的樂趣



	
	
	
	1-3-2-2
	能選擇適當的視覺藝術媒材與技法，來規劃有感情、有思想的作品
	

	
	1-3-3
	嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感
	1-3-3-2
	能藉由各種立體藝術創作的技法，表達個人的想法和情感
	

	
	2-3-8
	使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值
	2-3-8-1
	能使用適當的視覺藝術語彙，說明自己和他人作品的特徵和價值
	

	
	3-3-12
	運用科技及各種方式蒐集、分類不同之藝文資訊，並養成習慣
	3-3-12-1
	能養成運用各種方式蒐集視覺藝術資訊的習慣
	


【音樂】

三年級〈康軒版〉  設計者：陳映蓉、郭香蘭
	主題
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	一、
聞樂起舞
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
	1-2-1-1 能透過肢體律動，體驗不同的音樂元素所製造的效果。

1-2-1-2 能了解各種音值間的關係，並進行節奏創作。

1-2-1-3 能用正確的發聲法歌唱。
	聽力─節奏─動作
	1、能透過肢體律動，探索音樂訊號。

2、能透過肢體律動，分辨音樂中的强、弱。

	
	
	
	節奏四宮格
	1、能認識四分音符♩、八分音符♫及兩者之關係。

2、能創作4/4拍子的頑固節奏。

	
	
	
	認識五線譜
	1、能認識五線譜，並了解音高的關係。

2、能正確哼唱歌曲「一起玩遊戲」及「大家都是好朋友」。

	
	1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1-2-3-1能藉由音樂律動活動，運用自己符號表達內心感受的紀錄。

2-2-7-1 能說明自己創作的音畫與音樂之關係。

2-2-7-2 能欣賞同學的音畫作品。
	愛的禮讚
	1、能透過肢體律動，將音樂中的線條呈現出來。

2、能透過音畫，將音樂中的音樂要素呈現出來。

	二、
音樂的心情
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
	1-2-1-3 能用正確的發聲法歌唱。

1-2-1-4 能透過肢體

律動，體驗不同的音值其「時間─空間─精力」之差異。

1-2-1-5 能認識並哼唱C大調音階。
	聽力─節奏─動作
	1、能透過音樂遊戲，體驗四分音符♩與四分休止符的關係。

2、能透過肢體律動呈現動與靜。

	
	
	
	音階火車
	1、能透過音階火車了解音階的組成。

2、能隨著琴聲正確走出音階上行與下行。

3、能認識五線譜上Do ~ Do’的位置。

4、能正確哼唱歌曲「森林裡的小鳥」的唱名與歌詞。

	
	1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

1-2-5嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
	1-2-4-1能運用不同的表情、舞蹈等方式，分組進行大、小調音樂的肢體創作。

1-2-5-1 能與同學共同完成聞樂起舞的創作。
	音樂中的大小調
	1、能透過肢體律動，分辨音樂中的大調與小調。

2、能透過分組創作，呈現音樂中的大、小調，並共同分享。

3、能透過音樂影片欣賞，將音樂中的大、小調賦予不同的色彩。

	三、
探索音樂元素
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
	1-2-1-3 能用正確的發聲法歌唱。

1-2-1-6 能透過肢體

律動，體驗音樂中的拍子。
	拍子遊戲

(3/4、4/4)
	1、能透過傳球與滾球活動，體驗三拍子、四拍子的感覺。

2、能認識三拍子和四拍子的拍號(3/4、4/4)。

3、能正確哼唱歌曲「小風鈴」及「小陀螺」的唱名與歌詞。

	
	1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。   

2-2-9 蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景。
	1-2-4-2能運用不同的音值，分組進行三拍子、四拍子之節奏創作。

2-2-9-1 能從生活中蒐集不同的舞曲，並分析其拍子類型。
	杜鵑圓舞曲

V.S青春舞曲
	1、能運用已學過的音值，分組創作3/4拍、4/4拍的節奏型。

2、能透過肢體律動，體驗3/4拍和4/4拍舞曲的不同。

3、能從生活中蒐集3/4拍和4/4拍的舞曲。

	四、
聲音的探索
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。
	1-2-1-3 能用正確的發聲法歌唱。

2-2-6-1 能欣賞生活中樂器與音樂樂器之美。
	書包裡的音符
	1、能認真欣賞音樂展演影片─書包裡的音符。

2、能正確哼唱歌曲「加油歌」及「啦啦隊之歌」的唱名與歌詞。

	
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

1-2-5嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

3-2-13 觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	1-2-2-1能使用選擇的樂器，表現自己的音樂感受。

1-2-3-2能運用自己創作的符號，表達內心感受並紀錄下來。

1-2-5-2能與同學共同完成小合奏。

2-2-7-3能欣賞各組同學的小合奏。

3-2-13-1 能充分表現欣賞音樂展演時之應有態度。
	小小音樂家
	1、能運用身體樂器及節奏樂器進行頑固節奏創作，並用音畫紀錄下來。

2、能看著音畫、運用各種聲音，進行「棕色小壺」小合奏。


四年級〈康軒版〉   設計者：四年級音樂教師
	主題
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	一、

清 晨 陽 光 下


	1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

	1-2-1 能透過音樂遊戲，體驗不同的音樂經驗。

1-2-3能藉由音樂活動，表達內心的感受。

2-2-7 能欣賞同學的見解。
	探索音樂

的感覺
	1、能透過音樂遊戲，探索音樂表現。

2、能透過音樂活動，了解音樂的元素。
3、能認識五線譜，並了解音高的關係。

4、能正確哼唱歌曲《清晨陽光下》及《美麗天地》。
5、能透過音樂活動，將樂曲中的情感表現出來。

	二、

節 奏 之 美


	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。


	1-2-1能用正確的音樂元素表現創作力。

1-2-1 能透過不同的節奏型，體驗不同的音樂效果。

1-2-1 能哼唱並吹奏Ｇ大調樂曲。
1-2-4能運用不同的肢體動作，表現樂曲。
	探索音樂中的節奏
	1、能透過音樂遊戲，體驗音符與休止符的關係。

2、能透過音樂創作呈現心中感受。
3、能透過音樂遊戲了解音階的組成。

4、能認識五線譜上Ｇ大調音階的位置。

5、能正確哼唱歌曲《來跳舞》《勇士歌》。



	三、

歡 樂 之 舞
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的態度與禮貌，並透過欣賞轉化個人情感。
	1-2-1 能用正確的吹奏高音直笛。

1-2-1能透過直笛練習，體驗音樂中的拍子。
3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的態度與禮貌，並透過欣賞轉化個人情感。
	歌劇

音樂賞析
	1、能透過直笛吹奏遊戲，體驗各種拍子的感覺。

2、能認識各種拍子的拍號。

3、能正確吹奏直笛樂曲《這聲音多美妙》。
4、能透過欣賞歌劇魔笛，培養觀賞藝術展演活動，能表現應有的態度與禮貌。

	四、

和 著 樂 聲 向 前 行
	1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

1-2-5嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。


	2-2-6 能欣賞生活中樂器與音樂樂器之美。

3-2-13能充分表現欣賞音樂展演時之應有態度。

2-2-7能欣賞各組同學的表演。
	大家齊聲唱


	1、能正確哼唱歌曲《大家齊聲唱》。

2、能透過創作，將音樂中的音樂元素呈現出來。

3、能使用選擇的樂器，表現自己的音樂感受。

4、能表現欣賞音樂展演時之應有態度。


五年級〈康軒版〉   設計者：郭香蘭老師  鄭吟苓老師
	主題
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	一、

星 光 燦 爛
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1-2-1 能透過音樂活動，體驗不同的音樂元素所造成的效果。

1-2-1 能用正確的發聲法歌唱。
1-2-3能藉由音樂活動，表達內心的感受。
	靜夜星空

	1、能透過音樂活動，探索音樂的感受。

2、能透過音樂活動，分辨音樂中的漸強與漸弱表現。
3、能用腹式呼吸發聲。

4、能正確哼唱歌曲《靜夜星空》及《星光夜語》。

5、能以高音直笛習奏F大調樂曲。

	二、

大 家 歡 唱
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

1-2-5嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
	1-2-1 能認識各種音程。 

1-2-1 能認識並C 、F大調大調音階。

1-2-5 能與同學共同完成直笛的二部合奏。
	大家歡唱

	1、能透過音樂遊戲，認識音程。

2、能透過肢體律動呈現動與靜。
3、能正確哼唱歌曲《大家歡唱》。
4、能透過分組合奏，並共同分享。

	三、

台 灣 小 調
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。   

2-2-9 蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景。
	1-2-1能透過肢體

活動，感受音樂中不同的節奏變化。
1-2-4能運用不同的音值，分組進行節奏創作。

2-2-9 能從生活中蒐集不同的台灣本土音樂。
	坐火車遊台灣


	1、 能透過音樂遊戲，體驗不同的節奏變化。

2、 能正確哼唱歌曲《坐火車由台灣》。

3、 能欣賞國樂合奏曲《台灣小調》。

4、 能認識國樂團中之樂器。

5、 能從生活中蒐集不同的台灣本土音樂。。

	四、

絢 爛 舞 台
	1-2-5嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

3-2-13 觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	2-2-6能欣賞生活中音樂與樂器之美。

1-2-2能使用選擇的樂器，表現自己的音樂感受。

1-2-5能與同學共同完成合奏表演。

2-2-7能欣賞各組同學的合奏。
	樂器總動員
	1、能策劃及參與音樂展演活動。

2、能聆賞各類型的藝術展演活動。

3、能充分表現欣賞音樂展演時之應有態度。

4、能比較各種不同音樂活動之特質。


六年級〈康軒版〉   設計者：鄭吟苓
	主題
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學目標

	先

民

的

腳

印
	1-3-2


	構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作
	1-3-2-2
	能認識傳統樂器
	*認識傳統樂器之一：月琴

*認識說唱藝人陳達
*欣賞台灣恆春民歌

*認識民歌

	
	
	
	
	能藉由說唱華人欣賞恆春民歌
	

	
	1-3-3
	嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感
	1-3-3-1
	能了解5聲音階的組合
	*五聲音階遊戲

*創意舞蹈遊戲

*習奏高音直笛

*複習指揮拍型

*聽音、合弦、哼唱

	
	
	
	
	能運用直笛即興5聲音階旋律
	

	海

洋

家

園
	1-3-1
	探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力
	1-3-1-1
	能運用頭腔發聲
	*練習頭聲發聲

*直笛二部合奏<大海啊

*曲調創作

*複習變奏曲的樂曲形式

	
	1-3-2


	構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作
	1-3-2-1
	能和同學用直笛二重奏
	

	
	1-3-3
	嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感
	1-3-3-1
	能分辨2、4拍和3、6拍的自然重音
	*節奏練習

*欣賞鋼琴獨奏曲

*演唱歌曲<燈塔>

*自然重音遊戲

	
	2-3-6


	透過分析、描述、討論等方式，辨認自然物、人造物與藝術品的特徵及要素
	2-3-6-2
	能用正確的方法呼吸
	

	
	2-3-8
	使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值
	2-3-8-1
	能指揮68拍歌曲
	*頑固低音創作遊戲

*舞曲形式欣賞

*呼吸的運用

*二部合唱練習

	
	3-3-12
	運用科技及各種方式蒐集、分類不同之藝文資訊，並養成習慣
	
	
	

	火

車

紀

事


	1-3-2


	構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作
	1-3-2-1
	能正確聽奏出節奏
	*視唱曲譜

*能注意曲子的強弱變化

*複習16分音符的節奏

*咬字清楚，母音遊戲

	
	
	
	1-3-2-2
	能與他人有良好默契並愉快參與合奏
	

	
	1-3-3
	嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感

	1-3-3-1
	能依節奏創造曲調
	

	
	1-3-4
	透過集體創作方式，完成與他人合作的藝術作品
	1-3-4-1
	能運用肢體律動奏出16分音符的節奏
	*認識MIDI

*節奏接龍

*樂器合奏

*能欣賞MIDI製作之合奏曲<丟丟銅仔>

*能透過肢體律動，創作即興舞蹈

	
	3-3-11
	以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動
	
	
	

	
	3-3-13
	運用學習累積的藝術知能，設計、規劃並進行美化或改造生活空間
	
	
	

	打

開

藝

術

百

寶

箱


	1-3-2


	構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作
	1-3-2-1
	能清楚表達說出自己的感受


	*認識聲樂與器樂表演型態

*欣賞<魔笛>歌曲

*音樂表演的經驗分享

*瞭解歌劇的演出形式

	
	
	
	1-3-2-2
	能欣賞戲劇的表演
	

	
	1-3-3
	嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感
	1-3-3-2
	能將演出歸類
	*認識音樂的要素

*演唱歌曲<我的小笛子>
*認識ㄌㄚ小調

*透過律動分辨大小合弦

	
	2-3-8
	使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值
	2-3-8-1
	能完整的唱完全曲
	

	
	3-3-12
	運用科技及各種方式蒐集、分類不同之藝文資訊，並養成習慣
	3-3-12-1
	能注意與其他聲部諧和度
	*能演奏二部<鐘聲>
*就觀賞對歌曲的音樂會經驗作心得分享

*認識欣賞藝文活動應注意的禮儀

*介紹各種蒐集藝文資訊方式


【表演藝術】

三年級〈康軒版〉   設計者：廖順約
	主題
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	從遊戲開始
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1、認識自我的肢體能力、探索和發展肢體的可能性、探索肢體與空間的關係，肢體律動練習，肢表現體的造型和組合。

2、體驗表演藝術活動的旋律、姿態、表情動作的美感。

3、理解戲劇表演肢體、感官、聲音、語言等為主要構成要素。。
	˙劇場遊戲：
‧暖身遊戲
‧感官遊戲
	1、 增進自己的感官（視覺、聽覺、味覺、嗅覺、觸覺）、

2、 探索五覺感官的敏銳度表現五覺感官的能力

3、 認識自己的聲音、運用聲音的節奏和韻律、表現聲音的多樣性。

4、 能說明自己創作的表演得意義

5、 能欣賞同學的表演作品。

	二、動物狂歡節
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

1-2-5嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
	1、 探索表演藝術得技法和形式，進行表演創作活動

2、 嘗試表演藝術創作形式，從事戲劇展演活動。

3、欣賞生活周遭與不同族群之表演藝術形式和創作，尊重創作者的表達方式。
	動物狂歡節：
	1、 利用遊戲的方法，引導學生認識音樂和表演藝術，培養接觸藝術的興趣。
2、 透過劇場和音樂遊戲的帶領，開發學生感官的覺察能力和敏銳度。
3、 以肢體的開展活動，喚醒學生身體的表現力和創意能力。


	
	
	
	· 動物模仿

‧動物動作與音樂

‧動物舞蹈


	


四年級〈康軒版〉   設計者：廖順約
	主題
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	快樂的遊戲
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。
	1、認識自我的肢體能力、探索和發展肢體的可能性、探索肢體與空間的關係，肢體律動練習，肢表現體的造型和組合。

2、體驗表演藝術活動的旋律、姿態、表情動作的美感。

3、理解戲劇表演肢體、感官、聲音、語言等為主要構成要素。。

4、戲劇即興創作的技巧和表現方法。
	劇場遊戲：

˙團體遊戲

˙韻律遊戲

˙語言遊戲
	1、能夠快樂地和同學參與遊戲。

2、能增進自己的語言實用的敏銳度。

3、探索身體動作的韻律和音樂的敏感力



	二、身體樂器
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

1-2-5嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
	3、 探索表演藝術得技法和形式，進行表演創作活動

4、 嘗試表演藝術創作形式，從事戲劇展演活動。

5、 欣賞生活周遭與不同族群之表演藝術形式和創作，尊重創作者的表達方式。

6、 互欣賞同儕間的表演藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。


	˙動作與聲音

˙身體和聲音
˙聲音和肢體動作發展。

˙肢體動作配合聲音的組合。
	1、能夠利用身體所發出的聲音與同學共同完成一段簡單的合奏。

2、能利用合奏創斷簡單的舞蹈動作

3、以肢體和聲音的結合活動，喚醒學生身體的表現力和創意能力。

4、說明自己創作的表演得意義

5、能欣賞同學的表演作品。
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