臺北市立大學附小103學年度四年級資優資源班課程計畫

領域：數學【C】 

設計者：柳品伃
一、課程設計理念
掌握學生喜歡遊戲的本質，提供數學遊戲的情境，培養兒童學會思考和分析問題的能力，並給予兒童直覺猜測的機會，以激發其學習數學的動機與興趣，並增進其運用數學知識和方法解決問題的能力。
二、教學內容及評量方式

	教 學 單 元
	能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	評量方式

	百變方塊
	幾何
S-3-01能利用幾何形體的性質解決簡單的幾何問題。
◎轉化
C-T-03能把情境中與數學相關的資料資訊化。
	1.能認識索瑪立方塊的由來。

2.能透過生成活動生成二~四連塊之立體圖形。

3.能認識索瑪立方塊之國際編碼。
4.能運用國際編碼進行解題並記錄。
5.能利用索瑪立方塊進行創作。
	1.索瑪立方塊的誕生-能了解索瑪立方塊的發明者及其由來。
2.索瑪配件-引導學生透過所學進行方塊之生成。
3.索瑪的編號及配色-

了解索碼編號的方式，並且運用數字記錄其解題過程。
	實作評量

學習單

口頭發表

觀察

	蟲蟲危機
	A-2-3能透過具體觀察及探索，察覺簡易數量模式，並能描述模式的一些特性。
N-2-1能用不同的想法，檢驗答案的合理性。


	1.能了解單數與雙數的意義。
2.能分析單數與雙數相加和相成後變化的類型。
3.能從數字的變化中，了解數列的規律。

4.能從限制的條件中，安排適當的數字，以符合題目的要求。
5.能培養獨立思考與問題解決的能力。
	1. 蟲蟲來襲-說明「蟲食算」的遊戲規則，並引導學生進行解題。
2. 抓蟲大隊-引導學生發現解題規律並推廣。
3. 揪蟲大師-運用「蟲食算」的遊戲規則，並引導學生設計題目。
	實作評量
遊戲

學習單

小組發表

	空間設計師

	 S-2-1
 就給定的幾何形體，能確認並說出組成要素的名稱，並在檢驗後適當地描述其要素間的關係。


	1. 能測量圖形的面積與周長。
2. 能比較圖形的面積與周長大小。
3. 能提出解決問題要考慮的因素。
4. 能分析解決問題的方式。
5. 能運用幾何圖形進行磁磚創作。

	1. 我是測量達人-
引導學生實際估算教室坪數，教師進行佈題引導學生提出磁磚鋪設最划算的方法。
2. 我是小小設計師-
(1) 分別在不同條件下房間鋪設榻榻米，將如何設計及規劃。
(2) 在相同大小的房間下給予不同形狀的磁磚將如何規劃。
	實作評量

學習單

口頭發表

觀察

	神來一筆
	◎察覺
C-R-01能察覺生活中與數學相關的情境。
◎轉化
C-T-03能把情境中與數學相關的資料資訊化。
◎解題
C-S-04
能多層面的理解，數學可以用來解決日常生活所遇到的問題。


	1. 能認識一筆畫圖形及規則。
2. 能區分一筆畫圖形。
3. 能應用一筆畫概念規劃動物園參觀路徑。
4. 能運用一筆畫概念創作迷宮遊戲。
	1. 一筆神功-說明一筆畫的圖形及規則，引導學生分辨一筆畫圖形。
2. 我是路徑規劃高手-引導學生上網下載台北市立動物園園區地圖進行路線規劃。
3. 空間大師-運用一筆畫概念繪製迷空遊戲以訓練學生空間規劃及組織之能力。
	實作評量

學習單

口頭發表

作品呈現

	數學專書閱讀
	數與量
幾何
代數
統計與機率
連結
	1.能根據個人有興趣的主
題，主動進行閱讀。

2.培養閱讀數學叢書的興趣
	1.漢聲精選數學套數
2.魔術小子套書
	主動選讀


三、評量標準

（一）上課表現（發言、討論、實作、分享）40(
（二）作業繳交及成果呈現40(
（三）出缺席狀況20( 
備註：

· 授課期間：103年9月至104年6月止，抽離正課一節。

· 聯繫email : iyuki0706@hotmail.com
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