市立教大附小九十八學年度第一學期四年級資優資源班課程計畫
【一般探索活動 E】～電腦科學初探   

指導教師:豐佳燕
一、課程設計理念
電腦及網路在生活中到處可見，我們必須使用它們，大多數的人每天也都要使用電腦，但是電腦如何運作的呢？它們是如何思考的呢？我們如何讓它們更快更好？本課程是透過「離線」方式的活動設計，以遊戲及競賽方式，讓學生透過動手操作了解電腦演算、表徵訊息、排序訊息到人工智慧等過程。本課程設計參考「Computer Science Unplugged」教材，引導學生了解電腦科學的概念，幫助學生有效的在他們的生活中使用電腦，提供成功整合自我興趣及職能的基礎。
二、課程目標
（1） 藉由小組討論及遊戲競賽，體認到電腦科學的基礎概念。
（2） 了解電腦程式的運作並能利用資訊科技融入各科學習，以培養學生問題解決能力。
（3） 透過電腦科學的初探，延伸專題創作的想法。
三、各單元內容暨評量方式
	主題
	教學內容
	教學
方式
	評量方式
	節數
	備註

	Part Ι：資訊表徵
	1. 認識二進位
2. 圖像表徵訊息
3. 文字或圖像壓縮
4. 偵測錯誤與正確
5. 資訊的內容（儲存/轉換）
	討論
習寫
	作業
表達
	10節
	電腦實作

1. 檔案壓縮練習
2. 圖像壓縮練習



	PartΠ：演算法
	1. 搜尋演算法

2. 排序演算法
3. 排序網路
4. 最小生成樹Minimal spanning trees
5. 死結Routing and deadlock in networks
	討論
習寫
	作業
表達
	10節
	電腦實作

1.演算法的應用

	Part III：表徵程序


	1. 有限狀態自動機ﬁnite-state automaton
2. 程式語言
	討論
習寫
	作業
表達
	10節
	電腦實作

1. 認識簡易的電腦程式

2. Stage creater /Scratch

	Part IV：真實問題


	1. 圖像顏色

2. Dominating sets
3. 史坦那樹演算法Steiner trees
	討論
習寫
	作業
表達
	10節
	電腦實作

1.圖像編輯

	授課期間：98年9月至99年1月止（每週五下午12:50~15:40，分兩組）
個人網站：http://www.estmtc.tp.edu.tw/~chiayen
聯繫方式：yeni0412@gmail.com
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