台北市立教育大學附設實驗小學

九十四學年度第一學期藝術與人文領域

　三年級學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表

【音樂】三年級〈康軒版〉   設計者：陳映蓉
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元/

教材內容或活動
	教學目標

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
	1-2-1-1 能透過肢體律動，體驗不同的音樂元素所製造的效果。

1-2-1-2 能了解各種音值間的關係，並進行節奏創作。

1-2-1-3 能用正確的發聲法歌唱。
	聽力─節奏─動作
	1、能透過肢體律動，探索音樂訊號。

2、能透過肢體律動，分辨音樂中的强、弱。

	
	
	節奏四宮格
	1、能認識四分音符♩、八分音符♫及兩者之關係。

2、能創作4/4拍子的頑固節奏。

	
	
	認識五線譜
	1、能認識五線譜，並了解音高的關係。

2、能正確哼唱歌曲「一起玩遊戲」及「大家都是好朋友」。

	1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1-2-3-1能藉由音樂律動活動，運用自己符號表達內心感受的紀錄。

2-2-7-1 能說明自己創作的音畫與音樂之關係。

2-2-7-2 能欣賞同學的音畫作品。
	愛的禮讚
	1、能透過肢體律動，將音樂中的線條呈現出來。

2、能透過音畫，將音樂中的音樂要素呈現出來。

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
	1-2-1-3 能用正確的發聲法歌唱。

1-2-1-4 能透過肢體

律動，體驗不同的音值其「時間─空間─精力」之差異。

1-2-1-5 能認識並哼唱C大調音階。
	聽力─節奏─動作
	1、能透過音樂遊戲，體驗四分音符♩與四分休止符的關係。

2、能透過肢體律動呈現動與靜。

	
	
	音階火車
	1、能透過音階火車了解音階的組成。

2、能隨著琴聲正確走出音階上行與下行。

3、能認識五線譜上Do ~ Do’的位置。

4、能正確哼唱歌曲「森林裡的小鳥」的唱名與歌詞。

	1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

1-2-5嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
	1-2-4-1能運用不同的表情、舞蹈等方式，分組進行大、小調音樂的肢體創作。

1-2-5-1 能與同學共同完成聞樂起舞的創作。
	音樂中的大小調
	1、能透過肢體律動，分辨音樂中的大調與小調。

2、能透過分組創作，呈現音樂中的大、小調，並共同分享。

3、能透過音樂影片欣賞，將音樂中的大、小調賦予不同的色彩。

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
	1-2-1-3 能用正確的發聲法歌唱。

1-2-1-6 能透過肢體

律動，體驗音樂中的拍子。
	拍子遊戲

(3/4、4/4)
	1、能透過傳球與滾球活動，體驗三拍子、四拍子的感覺。

2、能認識三拍子和四拍子的拍號(3/4、4/4)。

3、能正確哼唱歌曲「小風鈴」及「小陀螺」的唱名與歌詞。

	1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。   

2-2-9 蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景。
	1-2-4-2能運用不同的音值，分組進行三拍子、四拍子之節奏創作。

2-2-9-1 能從生活中蒐集不同的舞曲，並分析其拍子類型。
	杜鵑圓舞曲

V.S青春舞曲
	1、能運用已學過的音值，分組創作3/4拍、4/4拍的節奏型。

2、能透過肢體律動，體驗3/4拍和4/4拍舞曲的不同。

3、能從生活中蒐集3/4拍和4/4拍的舞曲。

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。
	1-2-1-3 能用正確的發聲法歌唱。

2-2-6-1 能欣賞生活中樂器與音樂樂器之美。
	書包裡的音符
	1、能認真欣賞音樂展演影片─書包裡的音符。

2、能正確哼唱歌曲「加油歌」及「啦啦隊之歌」的唱名與歌詞。

	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

1-2-5嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

3-2-13 觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	1-2-2-1能使用選擇的樂器，表現自己的音樂感受。

1-2-3-2能運用自己創作的符號，表達內心感受並紀錄下來。

1-2-5-2能與同學共同完成小合奏。

2-2-7-3能欣賞各組同學的小合奏。

3-2-13-1 能充分表現欣賞音樂展演時之應有態度。
	小小音樂家
	1、能運用身體樂器及節奏樂器進行頑固節奏創作，並用音畫紀錄下來。

2、能看著音畫、運用各種聲音，進行「棕色小壺」小合奏。


【視覺藝術】

三年級〈康軒版〉   設計者：莊淑如.莊訪祺.利瑞鈺.嚴茹馨.莊慧銘
	主題
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	一、和線條玩遊戲
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1-2-1-1能透過各種視覺藝術媒材、技法與形式體驗不同創作要素的效果。

2-2-7-1能相互欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	線的聯想
	1、 能由點到線認識線條的種類。

2、 能藉由線條聯想生活週遭的事物。

3、 能利用點、直線、曲線自由創作。

	
	
	
	滾滾樂
	4、 能自由分享線條創作的心得。

5、 能透過彈珠滾色遊戲發現線條的變化與趣味。

6、 能欣賞生活週遭線條之美。

	
	
	
	撕撕有幾種
	7、 能透過欣賞名家的作品，啟發線條創作靈感。

8、 能利用蒐集的色紙作線條拼貼創作。

	二、色彩與我
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。
	1-2-2-1嚐試以視覺藝術創作形式表達想像與創作。
2-2-6-1能欣賞自然物、人造物與視覺藝術品的美。

2-2-6-2能比較與分析自然物、人造物與視覺藝術品的特質。
	色彩的感覺
	1、 能觀察與討論色彩的特性。

2、 能發表對色彩的感覺與聯想。

3、 能用自己的感覺表現喜怒哀樂的色彩。

	
	
	
	色彩的變化
	4、 能發覺生活中環境色彩的變化。

5、 能從色相環認識類似色與對比色調。

6、 能表達柔和與強烈色彩組合所引起的不同感覺。

	
	
	
	色彩魔術師
	7、能利用對色彩的認識，掌握組合的感覺創作。

	三、有趣的童玩
	1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。
	1-2-4-1能運用視覺藝術創作要素創作，呈現個人感受與想法。

2-2-7-1能相互欣賞同儕間視覺藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
3-2-11-1能運用藝術創作活動及作品美化生活環境。
	阿公的玩具
	1、 發表聽過或見過的童玩。

2、 了解如何操作童玩。

3、 分析不同童玩的特色。

	
	
	
	我的童玩
	4、 利用自己身邊的物品製作童玩。

5、 利用黏貼或彩繪來裝飾童玩。

	
	
	
	童玩一起玩
	6、 欣賞與分享童玩創作的心得。

7、 與同學分享童玩的樂趣。


【表演藝術】三年級〈康軒版〉   設計者：廖順約

	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元/

教材內容或活動
	教學目標

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1、認識自我的肢體能力、探索和發展肢體的可能性、探索肢體與空間的關係，肢體律動練習，肢表現體的造型和組合。

2、體驗表演藝術活動的旋律、姿態、表情動作的美感。

3、理解戲劇表演肢體、感官、聲音、語言等為主要構成要素。。
	˙劇場遊戲：
‧暖身遊戲
‧感官遊戲
	1、 增進自己的感官（視覺、聽覺、味覺、嗅覺、觸覺）、

2、 探索五覺感官的敏銳度表現五覺感官的能力

3、 認識自己的聲音、運用聲音的節奏和韻律、表現聲音的多樣性。

4、 能說明自己創作的表演得意義

5、 能欣賞同學的表演作品。

	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

1-2-5嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
	1、 探索表演藝術得技法和形式，進行表演創作活動

2、 嘗試表演藝術創作形式，從事戲劇展演活動。

3、欣賞生活周遭與不同族群之表演藝術形式和創作，尊重創作者的表達方式。
	動物狂歡節：
	1、 利用遊戲的方法，引導學生認識音樂和表演藝術，培養接觸藝術的興趣。
2、 透過劇場和音樂遊戲的帶領，開發學生感官的覺察能力和敏銳度。
3、 以肢體的開展活動，喚醒學生身體的表現力和創意能力。


	
	
	· 動物模仿

‧動物動作與音樂

‧動物舞蹈


	


