臺北市立大學附小105學年度四年級資優資源班課程計畫

領域：創思探索【F-2】                                    設計者：游瑞菁
一、課程設計理念
創思課程藉由操作式活動介入，教學目標在培養學生養成觀察、思考和分析問題的習慣，進而主動探索並了解活動背後的科學或數學原理。藉此增進學生的主動探索與學習，增進學習的樂趣，並能完成任務或創作成品。 
二、教學內容及評量方式
	教 學 單 元
	能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	評量方式

	翻筋斗紙牌
	好奇心

1-1-1-1 
1-1-1-2 
1-1-1-3 
想像力

1-1-2-1 
冒險性

1-1-3-2 

挑戰心

1-1-4-3 
擴散性思考

2-1-1-3 
聚斂性思考

2-1-2-2 
流暢力

3-1-1-3 
變通力

3-1-2-1 
3-1-2-3 
獨創性

3-1-3-1 
精進性

3-1-4-1 
支持回饋

4-1-1-4 
	1. 認識翻筋斗紙牌的特點。

2. 能自己設計出會翻筋斗的紙牌。

3. 能團隊合作完成連續推倒紙骨牌。

4. 學習紙牌能自己翻動的科學原理。
	1. 翻筋斗紙牌影片。
2. 摺出能翻筋斗紙牌。
3. 紙骨牌。

4. 討論翻筋斗紙牌及骨牌的科學原理。
	觀察
實作評量

口頭發表
團隊合作
學習單



	變形平行星/翻轉POKEMON
	
	1. 能運用折紙完成作品。

2. 觀察找出變行／翻轉的因素。

3. 能讓變形平形星或POKEMON進行變行。
	1. 製作變形平形星或POKEMON。

2. 討論如何讓變行。

3. 創作畫或改造。
	觀察

實作評量

口頭發表

團隊合作

 

	消失的小矮人
	
	1. 觀察紙卡上的小矮人數量變化。

2. 能找出消失的小矮人及原因。

3. 能設計出能轉動的圓筒，讓小矮人可以忽隠忽現。
	1. 小矮人圖卡裁剪及比較。

2. 討論小矮人消失之因。
3. 轉動的小矮人。
	觀察

實作評量

口頭發表

團隊合作

學習單

	魔數大師
	
	1. 能觀察出魔數大師運用的原理規則。

2. 練習自己當魔數大師出題讓別人解。
	1. 體驗魔數大師的魔力。

2. 探討魔數背後的規律性。 

3. 成為魔數大師
	觀察

實作評量

口頭發表

團隊合作

學習單

	創意桌遊探索
	
	1. 探索各式節碳相關桌遊。

2. 討論桌遊內的原素，相關議題。

3. 能透過討論及發想，從食衣住行育樂各方面去探討節碳桌遊元素。
	1. 試玩桌遊
2. 討論

3. 發想
	觀察

實作評量

口頭發表

團隊合作

學習單

	紙陀螺轉不停
	
	1. 能在觀察中發現紙陀螺的元件。

2. 完成紙陀螺製作。

3. 能找出讓陀螺轉更久的方法或因素。
	1. 轉陀螺

2. 製作紙陀螺

3. 轉陀螺大賽

4. 完成改良版紙陀螺。
	觀察
實作評量

口頭發表
團隊合作
 

	神奇莫比斯環
	
	4. 認識莫比斯環。

5. 能完成莫比斯環的神奇任務。

6. 能觀察討論破解莫比斯環。
	4. 介紹莫比斯環及其特色。

5. 手作莫比斯環的魔術。

6. 破解神奇謎團。
	觀察

實作評量

口頭發表

團隊合作

學習單


三、評量標準

（一）上課表現（發言、討論、實作、分享）40(
（二）作業繳交及成果呈現40(
（三）出缺席狀況20( 
備註：

· 授課期間：105年9月至106年6月止，週五下午上課。
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