臺北市立教大附小101學年度第1學期六年級資優資源班課程計畫

領域：自然與生活科技【D-2】~資訊課程　  

設計者：豐佳燕
一、課程設計理念
學生五年級已學會Scratch 的基本概念與簡單的動畫設計，本學期以遊戲、故事創作等專題製作為核心，以互動性的動畫製作及文字、語音及網頁整合運用等多項技巧，以期培養直觀、獨立思考與解決問題的能力。
二、教學內容及評量方式

	教學
單元
	能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	教學
方式
	備註

	Scratch 動畫短片創作

(6週)
	*2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
*3-4-6 能規劃出問題解決的程序。

5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理。
	1. 能完成動畫創作的準備活動

2. 充分應用Scratch提供之各類程式碼。
3. 注意角色及舞台設計的創意與美感。
4. 加入角色文字對話與音樂。

5. 會使用廣播功能讓角色或舞台間彼此互動。

6. 能檢驗程式是否有錯誤，讓程式能夠正確執行
7. 能完成故事創作歷程書，並完成自評。

8. 理解「智慧財產權」的重要性。
	1. 動畫設計的準備活動

(1) 針對創作主題討論動畫設計的理念
(2) 利用心智圖繪製動畫架構

(3) 規劃動畫設計的進度表

(4) 利用分鏡表設計動畫腳本

2. 動畫創作

(1) 應用Scratch提供之各類程式碼。
(2) 角色及背景設計
(3) 加入文字對話與音效。

(4) 擅用廣播功能
3. 發表與分享成品
4. 根據評論修改程式

5. 上傳檔案
	討論
作業

實作
	*配合臺北市101學年度國中小學Scratch動畫短片創作競賽 10/11截止上傳檔案

	Scratch遊戲創作

~迷宮尋寶

(5周)
	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	1. 舞台背景的造型變化與起始位置。
2. 設定角色的移動與互動條件。

3. 設定分數與時間的變數設定。

1. 會設計遊戲聲音。
	2. 新增舞台背景。

3. 新增及刪除演員角色。

4. 認識角色資料表。

5. 拖曳指令積木。

6. 拆解及刪除程式積木堆。

7. 認識繪圖編輯器。
	實作
作業
討論
	

	Scratch遊戲創作
~打磚塊
(5周)
	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	1. 能繪製遊戲角色。
2. 能設定角色的起始位置。
3. 能用提示語設定。
4. 能利用變數設定。
5. 設定遊戲的聲音。
	1. 搭舞台選演員

2. 設計腳本

3. 加入聲音

4. 加入變數

5. 複製角色

6. 匯出角色
	實作

討論
	

	Scratch程式+樂高WeDo
(4周)
	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。
*2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
	1. 了解樂高WeDo組成的各項零件。
2. 提出Scratch與樂高WeDo結合的構想。
3. 依可行之想實際組裝樂高WeDo。
	1. 實際操作認識樂高WeDo的各項零件。
2. 利用Scratch的Wedo範例理解樂高電子零件的功能與使用時機。
3. 進行WeDo創作
	實作
作業
討論
	二個班輪流使用WeDo


授課期間：101年9月至102年6月止，原班電腦課抽離至資優資源班上課
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