104下資訊領域自評
	三年級
	1. 本學期主要學習網際網路相關服務使用，並運用網路解決問題。
2. 能依據教學計劃進行課程，運用適當的應用來增加學生對網路的了解，及熟練瀏覽器的操作。
3. 課程由使用瀏覽器入門並逐漸增加操作使用量。
4. 隨著課程而有不同的教學策略。
5. 透過約定的上課流程與練習，學生在完成練習後可以協助其他同學，或是進行更高難度的練習。
6. 課程進行中的實際操作，可以隨時了解學生學習及理解的程度，以進行適當加強。

	四年級
	本學期主要進行文書處理之文件製作，並學習進階使用搜尋引擎尋找並整理所需資料。

	五年級
	1. 本學期開始進行Scratch 2簡單的操作介面學習互動式程式設計，完成動畫電子書及動漫動畫劇，中間加以簡單的影像處理，讓學生在學習程式設計的過程中增加了對電腦運作的理解及邏輯能力的成長。
2. 能依據教學計劃進行課程，運用程式設計工具，來產生實用的作品。
3. 隨著課程進行，加深難度，完成的程式也更加有趣。
4. 隨著課程實施狀況調整教學策略，例如：學生發現課程內定的遊戲有部份缺陷，引導同學深入解決程式的bug。
5. 各單元程式實作相關作品，可以了解學生是否已充分了解及運用，而課程中的幾次操作練習的檢查，也可以檢驗出學生進度，以進行相關補強。



	六年級
	1. 上學期學生已接觸scratch2程式設計的自由軟體，本學期要利用學生的邏輯觀念，使用亂數、變數及創造分身，再結合程式設計，將其運用自己設計出來遊戲作品上，例如：打磚塊，貪吃蛇

2.使用iMovie及威力導演將生活照片整理成畢業影片，留下小學生活回憶。


