臺北市立教大附小101學年度四年級資優資源班課程計畫
領域：自然與生活科技【D-2】~資訊課程　  

設計者：豐佳燕
一、課程設計理念
由於資訊科技與網際網路的蓬勃發展，具備資訊知識與科技運用能力與「學習如何學習」應是學習的重要課題。本課程透過網路學習環境，引導學生網路查詢資料與資料處理的方法，並融入專題製作所需的相關輔助軟體之應用，讓學生體認能適時認知資訊的需要，同時能有效搜尋、評估與使用需要的資訊，最後能產出簡單的專題作品。
二、教學內容及評量方式
	教學
單元
	能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	評量
方式
	備註

	網路查資料與專題製作
	4-2-1能進行網路基本功能的操作。

4-2-3 會網路基本操作（包括BBS,e-mail www、ftp）。4-3-3能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧，尋找合適的網路資源。
5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理。

5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則。
	1. 了解搜尋引擎的用途與功能
2. 能從問題中判斷關鍵字。
3. 能利用關鍵字查詢資料。

4. 認識布林運算法。
5. 能利用布林運算閘尋資料
6. 理解「智慧財產權」的重要性。
	1.網路查詢的技巧

(1) 認識搜尋引擎 (google)。
(2) 布林運算的應用。
(3) 以關鍵字搜尋資料。
2.查資料練習

(1) 學習摘錄網路資料重點的方法。
(2) 能彙整所查到的網路資料。
3.了解「智慧財產權」的重要性。
	◎作業
◎操作
	*查資料練習

*模擬查資料比賽

	心智圖的應用與專題製作
	3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。

*3-4-2 能利用軟體工具製作圖與表。
	1. 認識心智圖的功能與意義。
2. 利用心智圖繪製專題架構。

3. 能利用電腦自由軟體設計心智圖。
	4. 透過心智圖的思考專題核心
5. 手繪心智圖並與他人分享
6. 利用電腦繪製專題心智圖
	◎操作
◎發表
	*認識免費自由軟體Xmind
*曼陀羅思考法

	童話電子書～海洋之星
	3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品盡量使用自由軟體
	1. 會利用Xmind心智圖軟體規劃電子故事書故事架構
2. 會使用Windows 7小畫家繪製電子故事書內頁圖畫
3. 會使用Windows 7錄音器
4. 會使用Windows Live Movie Maker製作電子故事書
5. 電子故事書發表分享
6. 能遵守班及規範
	1. 先確立故事架構(大綱)，分析故事架構，歸納故事架構內容項目。
2. 用Xmind繪製心智圖
3. 利用小畫家繪製電子書封面

4. 會用電腦錄製故事內容。

5. 會利用簡報動畫設計電子書。

6. 製作電子故事書發表簡報，內容包含故事架構、故事設計理念、小組合作心得。
	◎示範◎討論
◎實作
	


授課期間：101年9月至102年1月止(每週五下午12:50~15:40，第1學期：四年1班～四年4班、第2學期：四年5班～四年8班)
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