臺北市立大學附小108年度資訊領域
學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表
年級: 四  版本:Impress5.x超簡單   原設計者:  郭文傑 
逐年修訂者:                      教學者:     郭文傑  
 上學期
	分段能力指標
	基本學力指標 
	教學目標
	教材內容或活動

	1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
1-2-4能正確更新與維護常用的軟體。
2-2-1能遵守電腦教室(或公用電腦)的使用規範。
2-2-3能正確使用儲存設備。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
	
	· 了解什麼是簡報。
· 了解什麼時候會用到簡報、誰會用到簡報。
· 認識常見的簡報軟體。
· 認識簡報製作流程。
· 學生學會下載與安裝Impress。
· Impress介面介紹。
· 能套用投影片母片頁面。
· 會插入文字與圖片。
· 會設定文字格式。
· 會編輯文字方塊。
· 會配置投影片的版面。
· 會在簡報中運用圖片。
· 會自訂動畫效果與投影片放映。
· 學會存檔與播放簡報。
	· 老師教導學生認識相同性質的自由軟體與商業軟體。(包含著作財產權規範的軟體合理使用方式)
· 老師介紹LibreOffice與MicrosoftOffice的差異點與如何取得軟體。
· 老師介紹Impres操作介面，讓學生學會啟動與關閉Impress。
· 學生編輯第一份簡報「個人小檔案」。
· 老師說明投影片母片選用、文字輸入與存檔。
· 學會設定文字字型、大小與顏色。
· 學會調整文字方塊的大小。
· 學會設定文字行距。
· 老師指導投影片文字格式化設定、版面配置、動畫設訂及放映。
· 學會插入圖片。
· 學會調整圖片大小、旋轉與添加陰影效果。
· 學會儲存檔案。
· 學會播放簡報。

	2-2-3能正確使用儲存設備。
2-2-6
能熟練中英文輸入。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
【國語文】
5-3-4-1能認識不同的文類(如：詩歌、散文、小說、戲劇等)。
	
	· 認識簡報的素材、常見格式與來源。
· 認識簡報的檢視模式。
· 學會編輯多張投影片。
· 學會使用簡報範本。
· 會設定標題文字樣式。
· 認識創用CC。
· 會插入美工圖案。
· 會複製與編輯投影片。
· 會影像編輯與裁切。
	· 教師說明簡報的素材與來源。
· 學會用不同的檢視模式，以及使用時機。
· 學會新增投影片。
· 學會插入底圖。
· 教師說明套用簡報範本的目的與方式。
· 學會編輯標題的字型、效果與動畫。
· 學會插入圖片與說明文字。
· 學會設定文字段落。
· 學會加入項目符號與編號，並能將編號數字改為圖形。
· 老師教導下載與安裝從網路取得的圖庫。(合理使用網路資源、創用CC條款)
· 學會加入插圖與安排圖層。
· 學會刪除、複製與調整投影片順序。
· 學會更替圖片與調整影像。
· 運用教材光碟中的背景圖案，練習編輯第二份簡報「台灣水果有GO讚」。

	2-2-3能正確使用儲存設備。
2-2-6
能熟練中英文輸入。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
5-2-1 能遵守網路使用規範。
5-3-3 能認識網路智慧財產權相關法律。
5-3-4 能認識正確引述網路資源的方式。
5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則。
	
	· 會設計專題報告封面。
· 會編輯與套用表格樣式。
· 會用繪圖工具繪製循環圖。
· 認識創用CC。
· 會點陣圖的應用。
· 會設定投影片轉場效果。
· 學會播放投影片的技巧。
	· 教師說明簡報封面製作方式與要點。
· 了解標題與板面設計的原則。
· 學會字型間距與文字段落設定。
· 學會運用字型美工面板的各種效果。
· 學會插入與調整外部圖片影像(合理使用網路資源、創用CC條款)。
· 學會套用母片頁面，進行頁面編排與設計。
· 教師說明插入與編輯表格內容與樣式。
· 學會插入表格與調整表格格式。
· 學會套用表格樣式。
· 學會調整表格內文字的格式。
· 教師說明如何繪製循環圖。
· 學會繪製環形圖與圓形圖。
· 學會對齊物件。
· 學會繪製色塊與插入文字方塊。
· 學會用點陣圖填充。
· 學會群組物件技巧。
· 學會設定轉場效果，並能套用到所有投影片。
· 學生編輯第三份簡報「探索蠶寶寶的一生」。

	2-2-3能正確使用儲存設備。
2-2-6
能熟練中英文輸入。
3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
5-2-1 能遵守網路使用規範。
	
	· 會設定影片背景色彩
· 會用字型美工畫廊建立主題文字
· 會編輯字型美工形狀
· 會用統計圖表呈現數值資料
· 會編輯統計圖表
	· 教師說明字型美工畫廊面板操作與設定
· 學會設定投影片背景。
· 學會插入與調整外部圖片影像(合理使用網路資源、創用CC條款)。
· 學會插入畫廊素材與調整大小。
· 學會運用字型美工來美化簡報內容。
· 學會調整字型美工物件大小與形狀。
· 學會編輯3D字型美工物件。
· 學會投影片插入表格。
· 學會編輯投影片表格。
· 學會在表格中插入圖片與調整大小。
· 學會在表格中輸入文字。
· 教師示範如何建立統計圖表。
· 學會插入圖表與調整大小。
· 學會編輯圖表樣式。
· 學會填充圖表區域色彩。
· 完成「票選吉祥物」簡報。


臺北市立大學附小108年度資訊領域
學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表
年級: 四  版本:遊戲自由e學園4_Scratch_3  原設計者:  郭文傑 
逐年修訂者:                               教學者:     郭文傑  
下學期
	分段能力指標
	基本學力指標 
	教學目標
	教材內容或活動

	資1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
資2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
數C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結
	
	1.什麼是Scratch 3
2.如何設計Scratch舞台與修改圖片
3.如何產生Scratch的角色
4.如何使用「當綠旗被點擊」與「當角色被點擊」事件，來讓程式執行
5.如何儲存及開啟Scratch的檔案

	第一課：認識Scratch 3
~佈置我的舞台與角色
1. 什麼是Scratch 3
2. 如何設計Scratch舞台與修改圖片
3. 如何產生Scratch的角色
4. 如何使用「當綠旗被點擊」與「當角色被點擊」事件，來讓程式執行
5. 如何儲存及開啟Scratch的檔案

	資2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
資3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
數C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
藝1-3-5 結合科技，開發新的創作經驗與方向。
	
	1.設定「舞台」的背景，並會進行切換
2.學習讓「角色」在背景切換時出現
3.使用「廣播」的方式，來進行「角色」間的對話
4.設定每個「角色」的初始值
	第二課：我是小導演
~讓角色根據「事件」來執行動作
1.設定「舞台」的背景，並會進行切換
2.學習讓「角色」在背景切換時出現
3.使用「廣播」的方式，來進行「角色」間的對話
4.設定每個「角色」的初始值

	資2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
資3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
數C-R-02能察覺數學與其他領域之間有所連結。
	
	1.學習讓「角色」跟隨滑鼠移動，並依滑鼠左鍵切換造型
2.使用「亂數」，決定「精靈」改變造型的時間
3.使用「如果」指令，判斷遊戲目前的狀態
4.使用「且」指令，同時判斷多種遊戲狀態
	第三課：打精靈
~ 我的第一個小遊戲
1.學習讓「角色」跟隨滑鼠移動，並依滑鼠左鍵切換造型
2.使用「亂數」，決定「精靈」改變造型的時間
3.使用「如果」指令，判斷遊戲目前的狀態
4.使用「且」指令，同時判斷多種遊戲狀態





