臺北市立大學附設實驗國民小學109年度
數位學習深耕計畫期中公開課教學活動設計
	主題名稱
	大手牽小手‧AR遊古城
	課程設計
	鄭芳怡 徐靜儀
陳孟君 王怡文

	實施年級
	六年級vs四年級
	教學時間
	40分鐘

	學習領域/
議題
	綜合、資訊
	教材來源
	自編

	學習重點
	核心素養
	綜-E-C2 理解他人感受，樂於與人互動，學習尊重他人，增進人際關係，與團隊成員合作達成團體目標。
綜-E-C3 體驗與欣賞在地文化，尊重關懷不同族群，理解並包容文化的多元性。
科-E-B2 具備使用基本科技與資訊工具的能力，並理解科技、資訊與媒體的基礎概念。
科-E-C2 具備利用科技與他人互動及合作之能力與態度。

	
	學習表現
	綜2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己在團體中的角色，協同合作達成共同目標。
綜3c-III-1 尊重與關懷不同的族群，理解並欣賞多元文化。
資c-III-1 能認識常見的資訊科技共創工具的使用方法。
資c-III-2 能使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。

	
	學習內容
	綜Bb-III-2團隊運作的問題與解決。
綜Bb-III-3團隊合作的技巧。
綜Cc-III-3生活在不同文化中的經驗和感受。
資S-III-3 常見網路設備與行動裝置之功能簡介。

	
	學習目標
	1. 運用團隊合作技巧，透過行動載具跟app，推廣與分享(六年級) /體驗與學習(四年級)臺北古城小玩家AR摺頁地圖。
2. 反思學習歷程中所學內容與他人分享，並產生熱愛鄉土的意識。

	設計理念
	    本課程將附小特色課程「走進臺北城」融入素養理念，結合生活情境、跨領域整合、行動學習，重視學生學習自發、互動與共好。團隊教師引導學生從古城學習者轉變為古城的分享者，不僅創作出多元媒材，更運用創作成品~臺北古城小玩家AR地圖來行銷臺北古城。
    學生於推廣分享會前經由覺察、思考、設計、創造、評估五步驟，透過合作學習，將五上、五下、六上創作作品當作分享媒材，依聽眾理解程度訂定不同目標，規劃適合中、高年級生的AR實作體驗活動，並於試驗、排練、修正後，進行校內分享交流，收集回饋意見，修正後將提供學校所在位置(中正區)旅店之背包客使用，以真實的行動來行銷臺北古城，讓更多人深度認識臺北古城的歷史與文化，體會古城之美。

	與其他領域/科目的連結
	統整校訂課程「走進臺北城」於社會領域所學到地理、歷史知識，搭配國語文的閱讀摘要能力，融入資訊議題，讓學生應用資訊科技產出作品解決問題，進而從中學習尊重他人、團體合作，分享成果並培養熱愛鄉土的情懷。

	教學設備/資源
	個人電腦、大屏、無線網路基地台、平板、IRS反饋器
RAVVAR(APP)、臺北古城小玩家AR摺頁地圖、臺灣數位模型庫、教學簡報、臺北酷課雲ono平台


	教學模式
	教學流程
	時間
	科技應用
	教學評量

	課前預備
	1. 六年級學生在老師指導下共同製作完成臺北古城小玩家AR導覽簡介，規畫向學弟妹分享內容及流程，並依推廣內容進行分工及練習。
2.教師在臺北酷課雲ono平臺上建置成就測驗及問卷，並於課前進行成就測驗前測。
	
	以APP
(RAVVAR)製作數位導覽簡介
酷課雲線上測驗及問卷
	運用RAVVAR的掃描辨識圖觸發動畫、環景地圖、3D影像等功能完成臺北城7個景點介紹

	建立默契
	1. 教師說明活動內容及重點：大手帶著小手共同完成今天的AR古城體驗之旅。
2. 建立兩班共同默契、團隊合作規則，鼓勵小組合作。
	2
	Hiteach電子白板軟體
小組加分
	

	情境導入
	1、 一、古城穿越史：
2、 1.學長姐以戲劇表演的方式簡介臺北古城七個景點，藉以引起學弟妹的學習興趣。
3、 2.戲劇內容為AR摺頁中的故事，讓學弟妹對於接下來的AR體驗先有初步的認識。
4、 故事大要：兩個小孩因不小心念錯魔咒回到過去，看到了清朝時期的古城內建築與當時人們的生活，對於北門、北門郵局、城隍廟、中山堂、三井倉庫、南門等古蹟有了更深一層的認識。
	6
	旁白及字幕：
播放PPT搭配戲劇演出
場景：
應用ppt背景動畫
	六年級：以適當的語調、表情動作呈現臺北古城小玩家戲劇演出(教師觀察、學生問卷)
四年級：
專心欣賞戲劇演出(教師觀察)

	AR體驗
	二、古城體驗趣：
(各桌放置六台平板及六張AR摺頁)
(一)學姊示範
由一名學姊以平板投影，說明如何使用摺頁上的code碼進行AR體驗。
1. 打開平板上的RAVVAR app，掃描摺頁正面的code。
2. 再掃描摺頁上的地圖(辨識圖)，會浮現7大景點的紅色浮動圖示。
3. 此時會有一段簡單的使用說明。
4. 點兩下浮動圖示即可進入該景點體驗。 
(二)分組體驗
1.由學長姐依AR效果(動畫組*2、三D街景組*2、進化組*2)共設置六組的解說關主，每組3人，另外加活動紀錄1人。
2.學弟妹分成六組，各組配置3位學長姐，協助體驗活動。 
3.各組輪流體驗不同景點
(1.2組體驗北門及北門郵局(動畫)
(3.4組體驗城隍廟(3D)及南門、市大附小(街景)
(5.6組體驗三井倉庫及中山堂(影片)
4.解說關主協助學弟妹於該景點體驗3-4分鐘後即挪到下一桌，帶領不同組學弟妹體驗。
	15
	平板
App(RAVVAR)
Google Map環景地圖
臺灣數位模型庫
臺北古城小玩家AR摺頁地圖
平板拍照錄影
	六年級
以耐心的態度協助四年級學弟妹順利完成體驗學習(教師觀察、問卷)
四年級
能運用平板掃描辨識圖進入AR體驗模式學習 (教師觀察、學長姐活動紀錄、問卷)


	分享評鑑
	三、真情互動Q&A
(一)體驗回饋
1.教師針對四年級學生進行臺北古城小玩家的體驗歷程佈題。(3題)
(1)體驗臺北古城小玩家AR地圖，我最喜歡的是哪一種效果的呈現？
  (動畫關(3D關(進化關。
(2)體驗學長姐製作的臺北古城小玩家AR地圖，讓我更認識臺北古城的歷史建築與特色。
  (同意(不同意。
(3)我認為背包客如果拿到這份地圖，對於探索臺北古城和台北古城的城市印象，會大大加分。
  (同意(不同意。
2.請四年級學生以遙控器作答，教師挑學生說明想法，給予學長姐回饋。
(二)互評
1.先請六年級學長姐以irs給四年級學弟妹的學習表現給予評分。
2.邀請學長姐說明想法及回饋。
3.請四年級學弟妹以irs給六年級學長姐的推廣表現給予評分。
4.邀請學弟妹說明想法及回饋或建議。
	11
6’

5’
	IRS問答
(
統計圖呈現結果
(
挑人回答
搶權回答
(
記分板加分
IRS給分
   (
統計圖呈現結果
   (
挑人回答
搶權回答
   (
記分板加分
	四年級
能思考體驗歷程
並以irs表達想法 (統計數據、口頭回答、問卷)
四六年級
能觀察學長姐(學弟妹)的表現，以irs給予互評，並給予正向的口頭回饋或建議 (統計數據、口頭回答、問卷)

	統整歸納
	4、 古城樂遨遊
1.肯定六年級學生的表現也鼓勵四年級學生熱愛自己家鄉，效法學長姐成為古城AR小尖兵。
2. 教師公布表現最好的小組，頒獎鼓勵。
3.請學生於課後上臺北酷課雲ono平台完成自評及問卷(情意態度)填寫及測驗(知識方面的成就測驗後測)。
4.合影
	6

	臺北酷課雲ono平台
問卷
測驗
	四年級：
上酷課雲完成測驗及問卷
六年級：上酷課雲完成問卷


1

