臺北市立大學附小107度第一學期電腦課程
　六年級學生基本課程評量項目及評量規準對照表
六年級〈SCRATCH2〉  設計者、教學者：郭文傑
	評量項目
	評  量  規  準
	評量方式

	利用免費軟體Scratch學習邏輯的思考，及程式的設計
	1.認識遊戲設計步驟及Scratch功能介面
	1)口頭問答

2)教師觀察

3)實作

	
	2.使用Scratch軟體進行動畫程式設計
	

	
	3.能將作品發表在scratch官方網站與大家分享
	


