臺北市立教大附小資優資源班96學年度第1學期自然領域
六年級學生專題課程能力指標與教學單元目標對照表   設計者：張偉閔 

	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	 1.過程技能

	觀察


	1-3-1-1

能依規畫的實驗步驟來執行操作
1-3-1-2

察覺一個問題或事件常可由不同的角度來觀察而看出不同的特徵
	能設計實驗並確實執行
	專題研究
	具有變因控制的能力

	
	
	能觀察生活中建築物及橋樑的結構特徵
	紙橋載重遊戲
	能根據搜集的資料討論問題

	組織與關連
	1-3-3-1

實驗時確認相關的變因，做操控運作

	能針對每一個變因，做好變因控制
	專題研究
	具有變因控制的能力

	歸納、研判與推斷


	1-3-4-1

能由各不同來源的資料，整理出一個整

體性的看法
1-3-4-3

由資料顯示的相關，

推測其背後可能的因果關係
1-3-4-4

由實驗的結果，獲得研判的論點
	能從科普書籍中整理出相關的科學概念
	科學專書閱讀
	1.能了解書籍中相關科學的概念

	
	
	能利用網路搜集資料，並整理成一個從綜合性看法
	紙橋載重遊戲
	2.能使用網際網路搜集相關資料並有系統整理

	
	
	能知道力造成建築倒塌的原因，建築穩定的原因
	紙橋載重遊戲
	3.能瞭解力和建築結構的基本原理

	
	
	能透過實驗結果，歸納及推理。
	專題研究
	4.據有歸納推理的能力

	傳達


	1-3-5-2

用適當的方式表述資料(例如數線、表格、曲線圖)
1-3-5-3

清楚的傳述科學探

究的過程和結果
1-3-5-4

願意與同儕相互溝通，共享活動的樂趣
1-3-5-5

傾聽別人的報告，並做適當的回應
	能將研究成果清楚表達，並延伸探究活動
	科學專書閱讀


	能繼續延伸相關主題的學習活動

	
	
	能和同儕分享閱讀的樂趣
	科學專書閱讀


	能從閱讀中享受閱讀的樂趣

	
	
	能清楚傳達自己的意見與同儕討論
	紙橋載重遊戲

	能根據搜集的資料討論問題

	
	
	能將實驗結果以圖表方式呈現，以便歸納
	專題研究
	具有歸納推理的能力

	
	
	能將自己探究的發現與樂趣和同儕分享
	專題研究
	能從實驗過程中，了解科學發現的樂趣

	2.科學與技術認知

	認知層次


	2-3-1-1

提出問題、研商處理問題的策略、「學習」操控變因、觀察事象的變化並推測可能的因果關係。學習資料整理、設計表格、圖表來表示資料。學習由變量與應變量之間相應的情形，提出假設或做出合理的解釋
	能完成一份科學探究報告
	專題研究
	能執行完一個科學探究過程並撰寫報告

	3.科學本質

	
	3-3-0-1

能由科學性的探究活動中，瞭解科學知識是經過考驗的
3-3-0-2

知道有些事件(如飛碟)因採證困難，無法做科學性實驗
3-3-0-5

察覺有時實驗情況雖然相同，也可能因存在著未能控制的因素之影響，使得產生的結果有差異
	能透過各種遊戲競賽觀察大自然中的載重結構現象
	紙橋載重遊戲
	能分析欣賞建築物的基本結構設計

	
	
	透過返複的實驗操作，得到一致性的趨勢
	專題研究
	具有設計實驗的能力

	
	
	探索科學問題有時因受限於儀器設備或知識，很難做實驗驗證
	專題研究
	能主動探索問題



	
	
	實驗時有可能存在極微小的變因沒有控制，而使得結果不同
	專題研究
	具有變因控制的能力

	5.科學態度

	細心切實
	5-3-1-1

能依據自己所理解的知識，做最佳抉擇
5-3-1-2

知道細心、切實的探討，獲得的資料才可信
	能說出自己所理解的製作方式
	紙橋載重遊戲
	能設計製作紙橋，並注意其中原理

	
	
	能細心的進行探究活動，並獲得探究樂趣
	專題研究
	能主動探索問題

	6.思考智能

	批判思考
	6-3-1-1

對他人的資訊或報告提出合理的求證和質疑
	能對同儕的報告提出質疑與問題
	紙橋載重遊戲
	能說出載重的方法至少一種

	創造思考


	6-3-2-1

察覺不同的辦法，常也能做出相同的結果
6-3-2-3

面對問題時，能做多方思考，提出解決方法
	要達實驗目的有多種實驗設計的方法
	科學專題探究
	具有設計實驗的能力

	
	
	面對問題時，可由不同角度思考問題，並想出解決的方法
	科學專題探究
	具有發覺問題的能力

	解決問題


	6-3-3-1

能規畫、組織探討的活動

	能依據經驗規畫設計載重紙橋的活動
	紙橋載重遊戲
	能仔細觀察建築物的結構設計現象，找出真象

	
	
	能按規畫進行有興趣的科學專題探究活動
	科學專題探究
	能執行完一個科學探究過程並撰寫報告
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