臺北市立大學附小105學年度三年級資優資源班課程計畫

領域：創思探索課程　  

設計者：豐佳燕
一、課程設計理念
由於資訊科技與網際網路的蓬勃發展，具備資訊知識與科技運用能力與「學習如何學習」應是學習的重要課題。本課程透過網路學習環境，上學期引導學生網路查詢資料與資料處理的方法，並融入專題製作所需的相關輔助軟體之應用，讓學生體認能適時認知資訊的需要，同時能有效搜尋、評估與使用需要的資訊，最後能產出簡單的專題作品。下學期以「程式遊戲」為主，引導學生藉由「邊玩邊學」的過程中，體驗積木指令排列完成任務的喜悅與成就感，並能嘗試做出簡易的遊戲。
二、教學內容及評量方式

	教學
單元
	能力
指標
	教 學 目 標
	教學活動
	評量
方式
	備註

	網路查資料與專題製作
	4-2-1能進行網路基本功能的操作。

4-2-3 會網路基本操作（包括BBS,e-mail www、ftp）。4-3-3能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧，尋找合適的網路資源。

5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理。

5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則。
	1. 了解搜尋引擎的用途與功能
2. 能從問題中判斷關鍵字。
3. 能利用關鍵字查詢資料。

4. 認識布林運算法。
5. 能利用布林運算閘尋資料
6. 理解「智慧財產權」的重要性。
	1.網路查詢的技巧

(1) 認識搜尋引擎 (google)。
(2) 布林運算的應用。
(3) 以關鍵字搜尋資料。
2.查資料練習

(1) 學習摘錄網路資料重點的方法。
(2) 能彙整所查到的網路資料。
3.了解「智慧財產權」的重要性。
	作業
操作
	*查資料練習

*模擬查資料比賽

	玩Game學程式
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

*3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	1. 能透過玩遊戲，了解遊戲的元素。

2. 能寫出遊戲設計的方法與規則。
	1.邊玩邊學程式

(1) 從code.org網站的遊戲關卡中，學習程式概念。

(2) Flappy Bird遊戲，共有8道關卡，只要將這些「程式積木」進行排列組合，並點選你想呈現的反應動作，就可在立刻測試自己的創作。

2.寫出遊戲中的程式概念

(1) 探討遊戲中要學習的概念
(2) 探討遊戲規則
	
	官網：Code.org


	歲末感恩影片
	2-3-2 能操作及應用電腦多媒體設備。

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	1. 能應用繪圖軟體製作感恩卡片
2. 能規劃要錄影要說的內容
3. 能流暢將祝福的話語說出

4. 能讚美同學的作品優點
	1. 學生先在學習單上寫上感恩的話語。
2. 利用小畫家製作感恩卡片。

3. 錄製祝福的影片。

4. 欣賞同學的卡片，利用ipad掃描卡片上的QRcode。

5. 針對同學的卡片給予讚美。
	◎作業

◎操作
	

	畫圖猜成語
	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	1. 能在30分鐘內將抽到的挑戰完成

2. 呈現的創意度與是否清楚表達題目意涵
	1.宣佈要玩成語猜謎遊戲並說明遊戲規則。

2.播放別人所做的圖片猜成語。

3.以分組競賽方式學生將抽到的成語利用小畫家繪製成圖，之後給同學猜是什麼成語。
	作業

操作
	下學期

	Scratch基礎指令的操作
(實習課程)
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	1. 了解程式的意義。

2. 能利用流程圖畫出問題解決的步驟。

3. 熟悉Scratch程式語言介面的基本操作。
	1. 了解流程控制的目的與意義

2. 利用流程圖畫出問題解決的步驟。

3. 從實際操作Scratch遊戲，思考遊戲製作的元素與概念

4. 練習Scratch的下載與安裝

5. Scratch操作介面的認識。
6. Scratch的第一次接觸：閃亮的舞台動態效果設定。
	實作

討論
	瀏覽Scratch官方網站(2.0版)。



	劇場小導演
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

*3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	1. 能命令角色執行任務

2. 讓角色說話與思考

3. 利用「廣播」改變任務執行的順序
	1. 觀賞Scratch動畫故事：

(1) 觀賞由Scratch所設計出來的動畫短片
(2) 討論動畫中含有元素
2. 設計第一支動畫

(1) 設計角色登場及順序

(2) 利用「外觀」表達角色要說的話

(3) 變更角色的色造型

(4) 利用「廣播」改變角色或任務執行的順序
	實作

討論
	

	我的第一個遊戲設計
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

*3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	1. 透過邊玩「Scratch」所設計的遊戲，了解遊戲的元素。
2. 能寫出遊戲設計的方法與規則。
3. 能了解簡單的程式概念

4. 能設計簡單的遊戲

	1.邊玩邊學程式

(1) 到Scratch官網註冊成為會員

(2) 挑選2-3種遊戲，邊玩邊體驗遊戲的元素與規則

(3) 討論遊戲中所包含的程式概念

2. 認識事件驅動的概念

3. 設定按下鍵盤讓角色移動

(1) 方向、角度、外觀

(2) 座標的運用

(3) 改變角色外觀（比例/隱藏/顯示/顏色/特效）
	
	Scratch官網
http://scratch.tp.edu.tw


三、評量標準

（一）上課表現（發言、討論、實作、分享）40(
（二）作業繳交及成果呈現40(
（三）出缺席狀況20( 
備註：

(1) 授課期間：105年9月至106年1月止。

(2) 作品上傳網站：http://163.21.183.122/moodle/
(3) 聯繫email : chiayen@estmue.tp.edu.tw
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