103下資訊領域自評
	三年級
	1.本學期電腦課程進入資訊應用與操作，學生資訊知能與操作能力落差顯現，在教學歷程中，必須隨時注意學生的反應與問題，適時排解學生所遇到的學習問題，並妥善運用已學會的學生當小老師，幫助尚未學會的學生進行學習，提升學習效能。
2.學生學會Email之後，樂於運用Email跟同學交流意見、互動，而在Blog教學歷程中，學生會用Email跟同學討論所遇到的問題，分享問題解決經驗跟想法，並展現主動學習的態度與能力，自行找同學求救或是跟授課教師請教。

	四年級
	本學期主要進行文書處理之文件製作，並學習進階使用搜尋引擎尋找並整理所需資料。

	五年級
	本學期學生初次接觸scratch程式設計的自由軟體，透過遊戲，培養學生邏輯觀念，再結合程式設計，將其運用自己設計出來的遊戲作品上，例如：猴子射氣球，電流急急棒。

	六年級
	1.本學期開始進行基本程式設計課程，藉由Scratch 2簡單的操作介面學習互動式程式設計，進而完成有趣的電腦遊戲，學生在學習程式設計的過程中增加了對電腦運作的理解及邏輯能力的成長。
2.使用iMovie及威力導演將生活照片整理成畢業影片，留下小學生活回憶。


