臺北市立教育大學附設實驗小學九十六學年度第二學期數學領域

四 年級資優資源班學生基本學力指標與教學單元活動對照表 設計者：王郁婷

	分段

能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	4-n-04 能作整數四則混合計算（兩步驟）。
4-a-01 能在具體情境中，理解乘法結合律、先乘再除與先除再乘的結果相同，也理解連除兩數相當於除以此兩數之積。
	1、 透過遊戲進行的過程，學習找出遊戲所運用的數學知識。
2、 透過遊戲結束後的討論，與同儕分享自己的發現。
	神秘的數字

奇術

(4節)
	1. 能仔細聆聽並遵守遊戲規則。

2. 能在遊戲進行中，體會出該遊戲所運用數學規律。

3. 能發現並歸納「神秘的52」的訣竅。

4. 能發現並歸納「神秘的計算奇術」的訣竅。

5. 能發現並歸納「猜猜你的生日與年齡」的訣竅。

6. 能比較分析三者之間的關係。

7. 能依照所發現的規律加以運用，並結合自己的創意設計新遊戲。

8. 能將自己的成果與同儕分享切磋。

	4-n-04 能作整數四則混合計算（兩步驟）。
4-a-02 能將具體情境中所列出的單步驟算式填充題類化至使用未知數符號的算式，並能解釋式子與原問題情境的關係。
	1、 透過解題的過程，學習找出問題的規律並學習紀錄下來。

2、 能對應出實際運用在具體情境中的例子。
	應該怎麼走？

(2-4節)
	1. 能仔細聆聽並遵守遊戲規則。

2. 能在遊戲進行中，分析該遊戲的數學規律。

3. 能將自己的發現歸納整理成表格。

4. 能依照所發現的規律來設計遊戲。

5. 能將自己的成果與同儕分享切磋。

	4-s-01 能運用「角」與「邊」等構成要素，辨認簡單平面圖形。
4-s-06 能理解平面上直角、垂直與平行的意義。

	1、 透過圖形觀察的過程，加深學生對平面圖形的概念。

2、 透過解題的過程，加強學生獨立思考與解決問題的能力。
	圖形拼湊大師

(4節)
	1. 能按照指定的面積條件，找出所有巧板可能的組合。

2. 能按照指定的周長條件，找出所有巧板可能的組合。

3. 能比較分析面積與周長兩者之間的關係。

4. 能依照指定的巧板拼出各種有意義的圖形。

5. 能根據既有的平面圖形，找出該巧板的組合拼法。

6. 能依照所發現的規律加以運用，並結合自己的創意設計新問題。
7. 能將自己的成果與同儕分享切磋。

	4-n-03 能在具體情境中，解決兩步驟問題，並學習併式的記法（包括連乘、連除、乘除混合）。
4-a-03 能理解乘除互逆，並運用於驗算與解題。
	1、 透過遊戲進行的過程，學習找出遊戲所運用的數學知識。
2、 透過遊戲結束後的討論，與同儕分享自己的發現。
	握手的數學

（2節）
	1. 能透過實際演練，發現當中的規律。

2. 能嘗試將發現的規律用簡單的數學式子表示出來。

3. 能運用自己的式子解決問題。

4. 能依照所發現的規律加以運用，並結合自己的創意設計新問題。
5. 能將自己的成果與同儕分享切磋。


