臺北市立教大附小102學年度五年級資優資源班課程計畫

領域：自然與生活科技【D-2】~電腦課程　  

設計者：豐佳燕
一、課程設計理念
Scratch 軟體是由美國麻省理工學院(MIT)所開發出來的一種撰寫互動式的多媒體遊戲或教學的開發工具。本課程設計以動畫專題製作為核心，以互動性的動畫製作及文字、語音及網頁整合運用等多項技巧，以期培養直觀、獨立思考與解決問題的能力。
二、教學內容及評量方式

	教學
單元
	能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	評量
方式
	備註

	(一)Scratch基礎指令的操作
	2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	1. 了解程式的意義。

2. 能利用流程圖畫出問題解決的步驟。

3. 熟悉Scratch程式語言介面的基本操作。
	1. 了解流程控制的目的與意義

2. 利用流程圖畫出問題解決的步驟。

3. 從實際操作Scratch遊戲，思考遊戲製作的元素與概念

4. 練習Scratch的下載與安裝
5. Scratch操作介面的認識。
6. Scratch的第一次接觸：閃亮的舞台動態效果設定。
	實作

表達
	瀏覽Scratch官方網站(2.0版)。



	(二)Scratch程式概念建立與實作
	2-3-2 能操作及應用電腦多媒體設備。

3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	1. 了解Scratch的相關指令。

2. 能將多個指令組成有目的的程式。
3. 了解偵測、變數、數值運算、條件式判斷、多緒執行等Scratch的程式概念。
4. 能利用繪圖編輯器編輯角色或舞台。

5. 會找到並新增（匯入）自己所需要使用的背景舞台及角色。

6. 會對角色移動、放大、縮小、複製或刪除等動作。
	1. 事件驅動的概念：設定按下鍵盤讓角色移動
2. 方向、角度、外觀
3. 座標的運用

4. 改變角色外觀（比例/隱藏/顯示/顏色/特效）
5. 循序結構的認識
6. 重複結構的認識

(1) 計次式迴圈

(2) 條件式迴圈
7. 重複與判斷-碰撞偵測：條件式判斷/反彈設定/偵測設定

8. 數字與運算：
(1) 變數設定
(2) 數值運算
(3) 時間計算：計算花費時間、倒數計時
9. 音樂製作：鍵盤設定/樂器設定
	實作

討論
	成品上傳至指定平台

	(三) 小遊戲製作
	2-3-2 能操作及應用電腦多媒體設備。

3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序。
	1. 能應用Scratch指令製作簡易遊戲
2. 能學習找到程式錯誤的原因並進行修正
	1. 電流急急棒：偵測、條件式判斷、座標、變數、數值設定
2. 大魚吃小魚：偵測、變數、運算、條件式判斷
	實作

討論
	


備註：

· 授課期間：102年9月至103年6月止，採分組早、午休時間進行團體訓練課程。每組一學期電腦課程。
· 作品上傳網站：http://163.21.183.122/moodle/
· 聯繫email : yeni0412@gmail.com
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