臺北市大 附小102學年度 六年級資優資源班課程計畫

領域：語文【B-1】~英語團訓課程
設計者：游瑞菁
1、 課程設計理念

     本課程將以閱讀智慧小語、故事或對話劇本為主軸，引導學生提升英語閱讀及表達基礎，進而能以所閱讀之智慧小語、文章為基礎，進行仿作或創作。此外，課程會配合節慶或活動安排相關教學或遊戲活動，透過遊戲的趣味性增進學生學習的主動性。
2、 教學內容及評量方式 
	教學

單元
	分段能力指標
	教學目標
	教學活動
	評量方式

	主題式

對話

(Moon Festival)
	L3-3能聽懂高年段所習得的句子。

L3-4能聽懂日常生活對話。

L3-5 能聽懂簡易故事、兒童短劇。

S3-4能以高年段簡易句型作適當的提問、回答。

S3-5能以簡易英語看圖說話。

R3-6 能讀懂簡易短文、故事。

R3-4能讀懂高年段的句子。

R3-5能讀懂簡易故事。

W3-3能依提示改寫句子及造句。

I3-6能聽懂、讀懂簡易的短文，並依提示做出適當的回應。

A0-10 樂於接觸課外英語素材。

A0-11 在生活中接觸英語時，樂於探究其涵意並嘗試模仿。
	1. 能閱讀相關節慶英語對話內容。
2. 能和同學演出對話內容。

3. 能背稿演出對話內容。
	1. 介紹主題對話~

   Moon Festival。
2. 朗讀對話。
3. 對話演出。
4. 拍攝短片。
	◎閱讀
◎聆聽
◎發表討論
◎口頭發表
◎書面作業
◎同儕互評
◎教師觀察

	當童話遇上桌遊
	
	1. 認識故事中的生字詞。

2. 能朗讀童話故事。SLEEPING BEAUTY。

3. 能理解故事內容。

4. 能完成小組自選故事閱讀及摘要。
5. 能了解英語桌遊之規則。

SLEEPING QUEEN。

6. 能透過遊戲提升英文字彙量。

7. 在遊戲中能以英語進行對話。

8. 透過遊戲，提升趣味性，增加學習主動性。

9. 能完成小組英語童話桌遊設計及實作。

10. 能針對自創桌遊設計相關題目來讓其他組別進行闖關活動。
	1. 找出文中的關鍵字。

2. 朗讀故事。

3. 說出故事大意。

4.能以小組方式選擇想閱讀的英語童話故事，撰寫故事摘要。
1. 桌遊規則認識
2. 以英語進行遊戲
3. 自創桌遊
4. 桌遊闖關活動題目設計。

5. 桌遊試玩及改善。

	

	Rummikub

拼字大挑戰
	
	1. 能回憶及拼出曾學過的單子。
2. 能運用工具書~英文字典查閱英文單字。

3. 能讀出及翻譯所拼出的英文單字。

4. 能與同儕合作進行拼字大挑戰。
	1. 玩Rummikub拼字遊戲。

2. 自訂遊戲規則。
	

	節慶故事

	
	1. 能朗並翻譯英文故事內容,增進英文句子的閱讀流暢度，並理解大意。

2. 能創作英文燈謎。
	1. 閱讀英語故事。
2. 內容大意討論。
3. 學習單。
4. 英文燈謎創作。
	

	繞口令Tongue Twister
	
	1. 能順利朗讀繞口令，並理解內容。

2. 能加快朗讀速度。

3. 能與同儕共同創作押頭韻之繞口令。
	1. 朗讀押頭韻之繞口令。

2. 解釋各作品內涵。

3. 分析繞口令組成因素。

4. 分組創作
	

	自創作遊發表
	
	1. 能將自創之桌遊規則作成簡報。

2. 能介紹桌遊內容及規則。

3. 能教導其他人學會自創桌遊。

4. 能幫自己及他組評分並給予建議。。
	1. 桌遊規則介紹
2. 發表與回饋。
	

	繪本閱讀與電子書創作
	
	4. 能閱讀及理解英語繪本或橋樑書，提升英文閱讀理解力。

5. 能進行英語繪本或故事仿作或創作。
	5. 閱讀英語繪本或橋樑書。
6. 內容大意討論。
7. 學習單。
8. 繪本或故事仿作/創作。
	


備註：授課期間：102年9月至103年6月止，每週一節。
