臺北市立大學附小104學年度高年級資優資源班課程計畫
領域：自然與生活科技【D-1】~自然專題(選修)               設計者：武秀韻

1、 課程設計理念

六年級資優資源教室的自然專題選修課是一個以兒童學習興趣為中心的課程，兒童是學習的主體，教師是協助者，兒童可視實際需求來評估是否選修該課程。學生可以有兩種選擇：

奈米科技創意桌遊設計，是運用奈米與生活科技相關概念作為主題，結合桌上遊戲策略，發揮創意進行設計。桌遊訓練讓學生們在有趣的教學環境下輕鬆的互動學習，達到潛能無限開發的最佳效果。藉由大腦記憶力、辨識力、組織力、解題力、表達力及思考力的發展，培育出健全均衡的八大智能。桌遊設計的過程中，學生除了增加奈米科技的相關知能，還可增進社會互動，也能增加學生的自信和面對挑戰的決心。
自然與生活科技專題研究，教師會引導學生進行自然科或生活應用科學專題研究創意作品分析，或讓學生依個人興趣選讀，然後教師依照學生主動選讀的主題‚協助他們確立研究子題‚以及將學生提出的獨立研究構想與「全國中小學科學展覽會自然科與生活應用科學作品」或其他相關作品比較，加強概念實作與問題延伸討論，最後鼓勵兒童進行獨立研究。
透過奈米桌遊設計與自然專題研究，循序漸進引導學生進行科學探究、統整學生學習成果，培養學生科學知能與科技素養的能力。
2、 教學內容及評量方式
	課程名稱
	分段能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	


【科學與技術認知】

【科技的發展】

【思考智能】
	~創造思考6-3-2-3

~解決問題6-3-3-1 

~科學應用7-3-0-2

【設計與製作】
 8-3-0-1
綜合領域

1-3-2、3-3-1
數學領域 N-3-18
國語領域

3-3-3-2、3-3-3-3 
	1.認識不同類別的桌遊遊戲並分析遊戲之特色。

2.能利用網際網路搜尋奈米相關概念和相關生活科技產品應用的資訊。

3.能運用自然中的奈米現象，解決生活中所遇到的問題。
4.建立學生邏輯思維能力，並養成思考分析的習慣。
5.培養表達溝通與人際互動的能力。
6.能小組合作創作獨特的桌上遊戲。
	1.透過桌遊的遊戲，訓練學生觀察能力、反應能力、邏輯推理、記憶等，並延伸高層次思考及策略性挑戰的動力。
2.透過網際網路搜尋奈米科技相關資訊，構思如何解決生活中所遇到的問題。
3.透過小組合作學習進行桌遊製作、討論、修改、試玩並針對問題再修改。
	作業單、
討論、
觀察、
實作、
口述、
設計製作、
自評、
互評
	

	自然與生活科技專題研究
	【綜合自然與生活科技科學與科技素養】

1. 科學與技術認知

2. 科學本質

3. 科技的發展

4. 科學態度

5. 思考智能

6. 科學應用

7. 設計與應用
	1. 選定主題。

2. 擬定工作進度表。

3. 擬定初步的研究問題。

4. 尋找資源。

5. 記錄研究的發現。

6. 擬定正式的計畫的研究問題。

7. 提出研究成果。
	1.引導學生尋找研究題材並探討文獻。
2.指導學生訂立研究計畫。
3.進行觀察與實驗

4.討論與整理圖表的歸納方法。
5.將實驗研究的結果做成書面報告。
	作業單、
討論、
觀察、
實作、
發表、
自評、
互評


3、 評量標準
（一）上課表現（發言、討論、實作、分享）40(
（二）作業繳交及成果呈現40(
（三）出缺席狀況20( 
4、 參考資料
國立台灣科學教育館http://www.ntsec.gov.tw

備註：
· 授課期間：104年9月至105年6月止，每週2或3節，上課時間為上午8:00~8:40或12:30~13:15，下學期如有需要，得經資優班老師、級任老師、科任老師和家長同意，利用非選課時間彈性調整或抽離普通班部分自然課程進行專題研究。
· 選擇自然與生活科技專題研究的五年級學生，老師會先引導學生進行歷屆科展得獎作品觀摩、分析、仿做，第二學期將視學生學習狀況分組並進行專題研究(主動積極者可先組隊參加自然與生活科技領域相關競賽)。
· 選擇自然與生活科技專題研究的學生，老師會依學生興趣、能力、主動與積極性，指導學生參加校內的專題發表或科展競賽。
· 聯繫email : zoe1275@gmail.com
