臺北市立大學附小103學年度六年級資優資源班課程計畫

領域：自然與生活科技【D-3】~電腦專題選修課程　  

設計者：豐佳燕
一、課程設計理念
本課程為六年級資優生的選修課程，以學生興趣為中心，提供學生在電腦課程之餘，對資訊科技議題有興趣之專題探討，例如以程式設計遊戲、動畫，利用數位工具創建3D模組，開發學生創造思考潛能，以培養直觀、獨立思考與解決問題的能力。
二、教學內容及評量方式
(一)電腦一般專題研究
	教學
單元
	能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	教學
方式
	備註

	Scratch 互動遊戲設計

	*2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
*3-4-6 能規劃出問題解決的程序。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理。
	1. 了解Scratch的相關指令。

2. 能將多個指令組成有目的的程式。
3. 了解偵測、變數、數值運算、條件式判斷、多緒執行等Scratch的程式概念。

	1. 聖誕老公公送禮物(101)
(1) 時間設定

(2) 分數設定

(3) 過關/終止設定

2. 照片播放器(101)
(1) 照片播放秒數設定
(2) 設定自動播放
(3) 使用變數「自動播放」
3. 蟲蟲危機(100)
(1) 變數設計

(2) 亂數設定

(3) 時間、分數設計

4. 貓咪接球(100)
(1) 分數變數

(2) 座標設定

(3) 亂數設定
	討論
作業

實作
	*配合臺北市103學年度國中小學Scratch互動遊戲競賽
*以102、101、100學年度國小題目為練習題(http://scratch.tp.edu.tw)

	Scratch程式+樂高WeDo


	*3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	1. 了解樂高weDo組成的各項零件。

2. 提出Scratch與樂高WeDo結合的構想。

3. 依可行之想實際組裝樂高WeDo。
	1. 認識樂高零件

2. 組裝樂高官方模組

3. 應用Scratch積木程式

4. 創作樂高遊戲
	實作

討論
	

	3D建模~ Google Sketch
	
	1. 能用選取工具選取圖形，複製圖形並做翻轉、延展、扭曲等變化 

2. 能選取、複製、處理區塊影像，並移動至適當的位置 

3. 能使用文字工具於適當的位置輸入文字，並能改變大小及顏色 

4. 了解影像屬性、像素及座標顯示的意義 


	1. 基本介面及畫面控制功能介紹

2. 實際操作基本繪圖工具：線條、多邊形及如何輸入尺寸

3. 推拉縮放工具操作：推拉、移動、偏移、比例

4. 簡單立體造型製作

5. 材質貼圖工具操作：顏料筒、3D文字

6. 尺寸標記工具操作：捲尺、量角器、尺寸

7. 特殊工具介紹：拆分、路徑跟隨

8. 實際物品模型建立

9. 輸出 3D 模型檔

10. 校園建築物建立

11. 立體模型創意設計

12. Google Earth 模型上傳
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(二)「資訊教育」議題專題研究

	教學

單元
	能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	評量

方式
	備註

	確定主題階段～腦力激盪
	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
	1. 能了解資優教育議題的內容。
2. 了解資訊與日常生活的關係。
	1. 蒐集資訊倫理、電腦使用安全及資訊相關法律等相關議題之相關資料。
2. 腦力激盪確定研究的主題與子題

3. 進行主題分配及形成小組。 
	發表
	

	提出問題階段
	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
	1. 繪製研究架構圖

2. 規劃研究進度

3. 了解網頁設計的架構


	1.利用研究問題檢核表檢核主題

2.將腦力激盪的問題繪製概念圖
3.小組提出與討論初步的計畫書

4.工作項目分析及職責分工

5.確定專題計畫及進度規劃

6.網頁設計1-網站的初步架構
	發表

作業
	利用free軟體-心智圖繪製概念圖。



	蒐集資料階段Ι

調查研究方法
	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	1. 能設計與研究議題相關的調查問卷

2. 能設計與研究議題相關的訪問問題


	1.根據問題及工作項目分配報告

2.學習調問卷設計的方法

3.學習訪問的研究方法

4.蒐集受訪者的背景與相關資料

5.撰寫工作日誌
	發表

作業
	*上網報名

http://cyberfair.taiwanschoolnet.org/timeline.asp
1. 拍大頭照

2. 擬定參觀「國立海洋教育館」

	蒐集資料階段Π

進行調查研究
	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	1. 能積極參與調查或訪問活動

2. 能利用電腦軟體分析問卷結果

3. 能針對調查結果提出發現
	1.分工進行調查或訪問研究

2.利用畫記及電腦統計調查結果

3.小組彙整討論調查結果並驗證研究問題


	作業
	◎約2-3週的時間不在課堂進行
◎利用數位平台留言版討論區、電子郵件，調查結果驗證分析表、工作日誌紀錄表、小組成員自評表

	專題寫作

(延續至下學期)
	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
	1. 每次登入平台能記得紀錄工作日誌

2. 完成工作任務分配
	1. 至「北區四縣市中小學專題寫作」平台撰寫次主題報告
2. 進行學習資源資料輸入

3. 撰寫工作日誌
	作業
	本階段之學習會利用前述階段所學，於指定平台進行專題研究

	撰寫結論階段Ι

初步研究結果報告
	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得。

5-3-4 能認識正確引述網路資源的方式。
	1. 製作成果簡報

2. 以評量表進行互評與回饋
	1.利用簡報呈現研究的初步結果

2.利用檢核表提供小組互評與回饋。

3.根據回饋意見修正研究結果或是重新調查研究
	作業
	◎提供「簡報製作檢核表」

◎提供「網界互評表」



	撰寫結論階段Π

研究結果final
	4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。

4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得。

5-3-4 能認識正確引述網路資源的方式。
	1. 建立專題網頁

2. 能利用電腦軟體編修與壓縮照片

3. 能利用表格設計網頁
	1.建置專題研究網頁

2.利用繪圖軟體編修照片

3.利用攝影機或mp3學習錄影或錄音
4.網頁設計2-表格與圖片(個人介紹)

5.網頁設計3-網頁中插入檔案連結

6.網頁設計4-網頁中插入動畫或影片

7.網頁設計5-調查或訪問的結果
	發表
	


三、評量標準

（一）上課表現（發言、討論、實作、分享）40(
（二）作業繳交及成果呈現40(
（三）出缺席狀況20( 
備註：

· 授課期間：103年9月至104年6月止，每週一、五晨光，一、二、四午休時間上課。

· 作品上傳網站：http://163.21.183.122/moodle/
· 聯繫email : yeni0412@gmail.com
PAGE  

