臺北市立大學附小104學年度第二學期資訊領域
學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表
年級:  五    版本: Scratch 2.0動畫遊戲疊疊樂 原設計者: 張筱楓
逐年修訂者:     張筱楓          教學者:   張筱楓                              
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學目標
	教材內容或活動

	3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。
	
	· 認識電腦影像的組成
· 了解影像處理的功用

· 知道如何去除影像背景
· 了解如何利用去除背景的影像進行影像合成。
	· 影像去背處理及合成入門

	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。
3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
	
	· 了解Scratch可以做動漫

· 建立專案「自我介紹」

· 學會在適當的時機加入音效

· 學會設定廣播角色
· 學會縮放圖案

· 學會使用放大鏡

· 學會分辨向量圖與點陣圖

· 學會儲存與匯入角色
· 學會運用廣播功能於各種角色

· 完成「自我介紹」
	· 認識如何用Scratch製作動漫「自我介紹」。

· 認識本課遊戲大綱、素材與指令。

· 練習佈置舞台與角色(人物)。

· 設定音效，當人物在笑梗或重點處說話時播放音效，讓人物更生動。

· 學會設定廣播，呼叫其他角色(大螃蟹)進行動作。

· 學會設定角色的出場與退場(大螃蟹)。

· 完成自我介紹的「開場白」、「生日」、「星座」介紹。
· 學會隱藏與新增角色。

· 學會設定角色的造型中心。

· 學會用繪圖工具的「選擇工具」縮放圖案。

· 學會縮放向量圖案。

· 學會使用放大鏡，分辨向量圖與點陣圖。

· 學會設定廣播，呼叫其他角色(興趣圖、蛋糕)進行動作。

· 學會匯入外部的角色(動物)。

· 學會儲存角色為sprite2檔案。

· 介紹「興趣」、「喜歡的食物」、「喜歡的動物」。
· 學會設定廣播，呼叫其他角色(動物、獸醫、相片集、The End字幕)進行動作。

· 完成「自我介紹」。

· 創意應用與創作：練習在適當的時機加入冷笑話的效果(烏鴉飛過)。

· 動動腦：運用本課所學，練習製作自己的「自我介紹」。

	3-2-1能使用編輯器進行文稿之編修。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

4-2-1能操作常用瀏覽器的基本功能。
4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	
	· 學會使用Scratch繪製背景與角色

· 設計遊戲角色動作

· 建立「Flappy Bird」
· 學會運用變數的概念設計關卡類遊戲

· 完成「Flappy Bird」
	· 老師介紹如何從Code.org網站瀏覽「Flappy Bird」互動教學。

· 認識本課遊戲大綱、素材與指令。

· 學會使用Scratch內建的繪圖工具繪製背景、跳跳鳥、雲朵以及關卡。

· 學會繪製一個角色的多種造型。

· 編輯角色(跳跳鳥)程式，讓角色會持續往下掉，可用鍵盤控制角色上下移動，並會在碰到障礙物時播放音效與結束。
· 編輯角色(關卡)程式，設定讓關卡在遊戲結束時隱藏，開始遊戲時則會不斷移動。

· 創意應用與創作：練習新增一個障礙物「雲」，會不斷變換造型，當角色(跳跳鳥)碰到「雲」時便結束遊戲。

· 動動腦：練習將本課專案主角改為直升機，並修改關卡圖案，讓遊戲更複雜。
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