臺北市立教大附小103學年度第一學期資訊領域
學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表
年級:  五      版本: Scratch 2遊戲自由e學園     原設計者: 張筱楓                    
逐年修訂者:   張筱楓,郭文傑     教學者:           郭文傑                   
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學目標
	教材內容或活動

	資1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

資2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
藝1-1-1 嘗試各種媒體，喚起豐富的想像力，以從事視覺、聽覺、動覺的藝術活動，感受創作的喜樂與滿足。
	
	(1)什麼是Scratch
(2)能佈置舞台
(3)能安排角色
(4)能於舞台輸入文字
(5)能使用綠旗被按及角色被點一下事件，讓角色說話
(6)能儲存及開啟自己的檔案
	一、說明 Scratch 2的性質，以及它可完成的作品類型。可Show本書的範例給學生看。
二、舞台背景與角色的造型，都有「向量」與「點陣」兩種模式，請老師仔細說明二者的不同，並建議盡量使用向量模式，效果較好。

	資2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
資3-4-5 能針對問題提出可行的解決方法。
	
	(1)能以不同的事件叫角色做事
(2)能讓角色依自己的意思動起來
(3)能使用「廣播」事件，來控制角色對話的時機
(4)能使用向量繪圖工具編修角色
	一、事件驅動的方式是學生剛接觸的概念，請老師要詳加說明。

二、請說明「廣播」事件是可以讓許多角色接收的。

	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
	
	· 認識數位影像及數位影像中的像素與解析度。
· 了解影像格式與圖層概念。
· 下載與安裝PHOTOCAP。
· 認識PHOTOCAP介面。
· 了解我們能利用photocap做什麼事情。
學會載入、更改比例、裁切、更改、另存影像。
	· 如何取得圖片影像的方式
· photocap的介面介紹

· 圖層觀念

· 開啟舊檔
· 載入影像

· 更改顯示比例

· 裁切影像

· 更改影像尺寸

另存影像

	3-2-1 能使用編輯器進行文稿之編修。

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。

3-3-1 能操作掃瞄器及數位相機等工具。
	
	· 讓學生了接何謂相量圖以及其特性。

· 讓學生利用繪製橢圓形來畫出形狀。

· 讓學生利用貝塞爾曲線來畫出範例圖性。

· 讓學生學會複製與貼上之功能。

· 讓學生利用直線繪製來製作圖形。

· 讓學生學習儲存檔案。

· 讓學生利用油漆桶填入圖樣。

· 讓學生學會插入影像物件與插入陰影。

· 讓學生認識內建的賀卡模板。

· 
	· 繪製橢圓形
· 貝塞爾曲線
· 複製與貼上
· 直線繪製
· 學習儲存檔案
· 油漆桶填入圖樣
· 插入影像物件
· 
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