臺北市立大學附小102學年度六年級資優資源班課程計畫

領域：自然與生活科技【D-2】~電腦團體訓練課程　  

設計者：豐佳燕
一、課程設計理念
學生五年級已學會Scratch 的基本概念與簡單的動畫設計，本學期以遊戲、故事創作等專題製作為核心，以互動性的動畫製作及文字、語音及網頁整合運用等多項技巧，以期培養直觀、獨立思考與解決問題的能力。
二、教學內容及評量方式

上學期

	教學
單元
	能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	教學
方式
	備註

	(一)Scratch 動畫短片創作

(6週)
	*2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。
*3-4-6 能規劃出問題解決的程序。

5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理。
	1. 能完成動畫創作的準備活動

2. 充分應用Scratch提供之各類程式碼。
3. 注意角色及舞台設計的創意與美感。
4. 加入角色文字對話與音樂。

5. 會使用廣播功能讓角色或舞台間彼此互動。

6. 能檢驗程式是否有錯誤，讓程式能夠正確執行
7. 能完成故事創作歷程書，並完成自評。

8. 理解「智慧財產權」的重要性。
	1. 動畫設計的準備活動

(1) 針對創作主題討論動畫設計的理念
(2) 利用心智圖繪製動畫架構

(3) 規劃動畫設計的進度表

(4) 利用分鏡表設計動畫腳本

2. 動畫創作

(1) 應用Scratch提供之各類程式碼。
(2) 角色及背景設計
(3) 加入文字對話與音效。

(4) 擅用廣播功能
3. 發表與分享成品
4. 根據評論修改程式

5. 上傳檔案
	討論
作業

實作
	配合臺北市102學年度國中小學Scratch動畫短片創作競賽 10/11截止上傳檔案

	(二) 我的畢業影片-資優班四年的點點滴滴
(18週)
	1-2-1 瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。

2-4-4 瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。

	1. 能熟悉威力導演在影像處理上之各項功能。

2. 能熟悉威力導演在聲音處理上之各項功能。

3. 能熟悉威力導演在文字處理上之各項功能。


	1. 知道如何使用photonow利用照片編輯影片。

2. 知道如何剪接影片。

3. 知道如何為影片間的轉場添增效果。

4. 能為影片的配樂。

5. 能為影片添加正確的字幕。

6. 能運用威力導演完成畢業專題影片。


	討論

作業

實作
	延續至下學期，5-6月編修並完成影片


下學期
	教學

單元
	能力指標
	教 學 目 標
	教學活動
	教學

方式
	備註

	(一)Scratch遊戲創作

~打磚塊

(5周)
	*2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

*3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	1. 能繪製遊戲角色。
2. 能設定角色的起始位置。

3. 能用提示語設定。

4. 能利用變數設定。

5. 設定遊戲的聲音。
	1. 佈置磚塊位置。
2. 使用變數，呈現打到磚塊的數目。

3. 設定過關與失敗場景
	實作

討論
	與原班一起進行專案設計

	(二)Scratch遊戲創作

~迷宮尋寶

(5周)
	*2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

*3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	1. 舞台背景的造型變化與起始位置。

2. 設定角色的移動與互動條件。

3. 設定分數與時間的變數設定。

4. 會設計遊戲聲音。
	1. 基礎版：控制主角移動，且只能在固定的範圍內拿到寶物。
2. 尋寶版：使用方向鍵讓主角在迷宮中移動，找到指定件數的寶物就過關，並依序說出名稱。
	實作

作業

討論
	與原班一起進行專案設計

	(三) 「小人動畫」軟體 Pivot Stickfigure Animator(6週)
	*2-4-1 能認識程式語言基本概念及其功能。

*3-4-6 能規劃出問題解決的程序。


	1. 能了解電腦動畫的基本原理
2. 能了解「小人動畫」軟體的基本功能
3. 能了解「小人動畫」軟體的進階操作
	1. 思考動畫製作的基本原理
2. 能了解「小人動畫」軟體的基本功能
3. 能利用「小人動畫」製作專題創作
	實作

作業

討論
	參考嘰哩呱啦ACE


三、評量標準

（一）上課表現（發言、討論、實作、分享）40(
（二）作業繳交及成果呈現40(
（三）出缺席狀況20( 
備註：
· 授課期間：102年9月至103年6月止，原班電腦課抽離至資優資源班上課
· 作品上傳網站：http://163.21.183.122/moodle/
· 聯繫email : yeni0412@gmail.com
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