臺北市立教大附小九十七學年度第二學期藝術與人文領域
　三年級學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表
　三　年級〈 表演藝術 〉  設計者：　廖順約　　　　　　
	單元名稱
	分段能力指標
	基本學力指標
	教材內容或活動

	從遊戲開始
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。
3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	˙使用戲劇或舞蹈的元素(如團體吟唱、動作)來表達童謠、詩、故事和圖畫書等。

˙展示不同物體和動物（如鐘擺、貓伸懶腰等）的動作。

˙確認在角色扮演時能夠使用身體和聲音傳達思想和感覺的方法。（如改變聲音大小和語氣或動作的韻律等）

˙描述身體運用空間和時間的基礎方法。
˙運用聲音或身體展示對自然物的動作（如樹、花、水）的知識。
	劇場遊戲是表演藝術的基礎活動，有紅綠燈遊戲及變奏、猜權遊戲、聲音殺手、動物模仿遊戲等。透過遊戲引導小朋友表現肢體和聲音，增加感官的敏銳

	偶來表演
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。

3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。

3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	˙確認在角色扮演時能夠使用身體和聲音傳達思想和感覺的方法。（如改變聲音大小和語氣或動作的韻律等）

˙確認能正確使用戲劇和舞蹈的語彙（如進入角色、離開角色、姿勢、方向等）

˙確認運用戲劇探索故事和詩的象徵意義。
˙描述身體運用空間和時間的基礎方法。
˙描述表現一個角色的經驗和自己的經驗的關係。

˙運用戲劇和舞蹈活動思想發現思想和主題。

˙論證不同觀點的認識（不同角色的扮演、參與和解決她們面對的問題。）
	利用杯子、尺、鉛筆盒、寶特瓶等隨手可得的東西當作演出偶的材料。以偶來自我介紹。兩個偶互相做一段對話來表現這兩個人物的關係。

	彼得與狼
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。
2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

2-2-9 蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景。
3-2-10認識社區內的生活藝術，並選擇自己喜愛的方式，在生活中實行。3-2-13觀賞藝術展演活動時，能表現應有的禮貌與態度，並透過欣賞轉化個人情感。
	˙使用戲劇或舞蹈的元素(如團體吟唱、動作)來表達童謠、詩、故事和圖畫書等。

˙展示不同物體和動物（如鐘擺、貓伸懶腰等）的動作。

˙創作舞句，運用適當的方法表現開始和結束。

˙確認在角色扮演時能夠使用身體和聲音傳達思想和感覺的方法。（如改變聲音大小和語氣或動作的韻律等）

˙確認能正確使用戲劇和舞蹈的語彙（如進入角色、離開角色、姿勢、方向等）

˙確認運用戲劇探索故事和詩的象徵意義。
˙論證不同觀點的認識（不同角色的扮演、參與和解決她們面對的問題。）

˙發現角色扮演和肢體動作（改變音調或走路的速度來表現情緒）是每日生活的一部分。
	利用彼得與狼的音樂，引導學生進入音樂中的情境，並能嘗試扮演故事的角色。


三年級學生基本課程能力指標與教學單元目標對照表
【視覺藝術】 三年級    設計者：鄭亦欣
	分段能力指標
	基本學力指標
	教學單元
	教學目標

	1-2-1 探索各種媒體、技
法與形式，了解不同創作
要素的效果與差異，以方
便進行藝術創作活動。
	1-2-1-2能運用各種

視覺藝術媒材、技
法與形式進行創
作。
	水墨遊戲與技法
	1. 能利用不同工具進行水墨遊戲。

2. 能透過水墨遊戲發覺水墨的技法變化

	
	
	葉拓
	3. 能觀察生活周遭與校園的樹木。

4. 能發現不同樹木的特質與美。

5. 能用不同樹葉拓印。

	
	
	秋


	6. 能利用不同技法表現樹木的質感

7. 能用水墨進行創作。

8. 能在創作中表現不同技法。

9. 能欣賞同儕作品。

10. 能於創作後收拾水墨用具。

	
	
	賞櫻記
	

	1-2-1 探索各種媒體、技
法與形式，了解不同創作
要素的效果與差異，以方
便進行藝術創作活動。

2-2-9 蒐集有關生活周遭
鄉土文物或傳統藝術、生
活藝術等藝文資料，並嘗
試解釋其特色及背景。
	1-2-1-2能運用各種

視覺藝術媒材、技
法與形式進行創
作。
2-2-9-2能嘗試解
釋所蒐集視覺藝
文資料的特色及
背景。
	數大就是美
	1、能從大自然或人為的物品中發現反覆 

   圖案。

2、能了解、認識並欣賞反覆之美。

3、能利用單位形及反覆原理進行反覆圖

   案的創作。

	
	
	反反覆覆
	4、能利用含有設計性的反覆圖案製作生

   活用品。

5、能互相欣賞同儕的作品。
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