市立教大附小99學年度五年級資優資源班課程計畫
【團體訓練活動B】～資訊課程   

指導教師:豐佳燕
一、主題名稱：學習Scratch程式與小遊戲創作
二、課程設計理念
（1） Scratch 軟體是由美國麻省理工學院(MIT)所開發出來的一種撰寫互動式的多媒體遊戲或教學的開發工具。
（2） 本課程設計以動畫專題製作為核心，以互動性的動畫製作及文字、語音及網頁整合運用等多項技巧，以期培養直觀、獨立思考與解決問題的能力。
三、課程目標
（1） 藉由程式設計的基本概念開始到融入問題解決的策略教學，以培養學生問題解決能力。
（2） 透過問題解決模式的學習，進一步展開專題創作。
（3） 鼓勵學童設計多媒體遊戲程式設計研究，開發學生創造思考潛能，培養基本研究能力。
四、各單元內容暨評量方式
	主題
	教學內容
	教學
方式
	評量
方式
	節數
	備註

	一、scratch基本操作

	1. 了解流程控制的目的與意義
2. 利用流程圖畫出問題解決的步驟。
3. 分析迷宮程式中的遊戲概念，初步認識Scratch。
4. 思考並實作遊戲概念中的技巧：動作/控制/聲音
	示範
練習
討論
	實作
表達
	4節
	1.瀏覽Scratch官方網站。
2.estmue數位課程：99scratch

	二、基礎指令的使用
	1.事件驅動的概念

(1) 設定按下鍵盤讓角色移動

(2) 移動滑鼠控制角色畫圖
2.方向、角度、外觀

(1) 座標的運用

(2) 改變角色外觀（比例/隱藏/顯示/顏色/特效）
(3) 聲音的運用
3.重複與判斷-碰撞偵測

4.數字與運算、音樂製作
	示範
練習
	實作
	10節
	1. 了解Scratch的相關指令。
2. 能將多個指令組成有目的的程式。
3. 初步體會Scratch的程式概念。

	三、小遊戲製作
	1. 利用Scratch指令設計場景與演員
2. 依問題解決策略，學習scratch的專體規劃
3. 針對作品進行反思、改善與除錯。
	討論
實作
	反思
回饋
實作
	6節
	Scratch創作作品的循環歷程：想像(創作(除錯(分享(反思

	授課期間：上學期99年9月至100年1月/下學期100年2月至100年6月(分成四組，每組10週課程)。 
授課時間：A組每週四、五上午8:00~8:40，D組每週一、四中午12:35~13:15
個人網站：http://yeni0412.blogspot.com/  聯繫方式：yeni0412@gmail.com


五、評量標準：（一）上課表現（發言、討論、實作、分享）40(（二）作業繳交及成果呈現40(（三）出缺席狀況20( 
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